BenQ
MX760/MX761

Projektor cyfrowy
Podre¢cznik uzytkownika

Witamy



Spis tresci

Wazne instrukcje
bezpieczenstwa .................3

Wprowadzenie..........ceeeeee. 7

Funkcje projektora .........cccevvvevvevennnnne. 7
ZRSEAW ..o 8
Zewngtrzny widok projektora.............. 9
Elementy sterujace i funkcje.............. 10
Ustawienie

projektora...............cc....... 14
WybOr miejsca .....ccveeevveeeeneereenennens 14

Uzyskanie odpowiedniej
wielkosci wyswietlanego obrazu ....... 15

Polaczenia. ..........uuueeeeeeeeec 17

Podtaczanie urzadzen wideo............... 18

Odtwarzanie dzwigku
Przez projektor .........coceeveverenenennene 19

Obsluga ........ccovvuuneeeeennn21

Uruchamianie projektora.................... 21
Regulacja wyswietlanego obrazu....... 22
Korzystanie z menu...........cccceeueeneennen. 24
Zabezpieczanie projektora ................. 25
Przetaczanie sygnatow
WEJSCIOWYCH...veeiiiiiieieeieee e 28
Powickszanie i wyszukiwanie
SZCZEZOIOW ..., 29
Wyboér formatu obrazu....................... 29
Optymalizacja obrazu ........................ 31
Ustawianie licznika prezentacji ......... 34
Zdalne sterowanie stronami ............... 35
Zamrazanie obrazu.........c..ceceveeuennen. 35
Ukrywanie obrazu..........cceceeeeeenennne. 35
Korzystanie z funkcji FAQ................ 35

2 Spis tresci

Blokada przyciskow sterowania........ 36
Obstuga na duzych wysokos$ciach ..... 36
Tworzenie wlasnego ekranu

StATtOWEZO0 . ..eevveeneeeriieeieeiee et 36
Regulacja dzwigku.........coeeeverveerennnne 37
Sterowanie projektorem

poprzez srodowisko LAN.................. 38
Prezentowanie tresci

z czytnika USB ....cccooeieicinininiine 51
Wylaczanie projektora..........c.c........ 52
Bezposrednie wylaczenie
Projektora........cooeveeienieee e 52
Dzialanie menu..........cccovevevecniennene 53

Konserwacja .......ccceeeeeee. 62

Jak dbaé o projektor.........ccceveevennnnen. 62
Informacje o lampie..........cccecveenennee. 63
Rozwigzywanie

problemow ..........cceeeeeeeee. 69

Dane techniczne..............70

Specyfikacje projektora..................... 70
Wymiary ...o..oecceeeevveeeneeeee e 71
Montaz pod sufitem.........cccoeveneennen. 71
Tabela czgstotliwosCi......eecveeveenvennenn. 72

Gwarancja i informacje
dotyczace prawa
autorskiego........ceeeereeeeees. 75

Oswiadczenia
dotyczace przepisow.......76



Wazne instrukcje bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany, aby spelnial najnowsze standardy
bezpieczenstwa sprzetu elektronicznego i informatycznego. W celu zapewnienia
bezpiecznego uzytkowania produktu nalezy przestrzegac instrukcji zawartych w niniejszym
podreczniku i oznaczeniach samego produktu.

Instrukcje bezpieczenstwa

1. Przeczytaj ten podrecznik przed 5. W niektorych krajach napigcie w sieci
rozpoczeciem korzystania jest NIESTABILNE. Ten projektor
z projektora. Zachowaj podrgcznik. przeznaczony jest do bezpiecznego
uzytkowania w zakresie napie¢ od
100 do 240 V AC, ale moze zawodzié
w przypadku wystapienia wahan
napigcia £10 V. W obszarach, gdzie
napiecie w sieci jest niestabilne
lub zanika, zalecane jest
podlaczenie projektora przez
stabilizator napi¢cia lub awaryjne

2. W czasie dzialania projektora

nie patrz prosto w obiektyw. Zrédlo zasilania (UPS).
Intensywny promien §wiatta moze 1 Cy
uszkodzi¢ wzrok. * @

6.  Nie blokuj obiektywu zadnymi
przedmiotami, gdy projektor jest
wlaczony, gdyz moze to spowodowac
nagrzanie, deformacj¢ lub nawet
zapalenie si¢ przedmiotow.

Aby tymczasowo wytaczy¢ lampe,
naci$nij przycisk BLANK (PUSTY
EKRAN) na projektorze lub pilocie.

&
A

3. Serwisowanie powierzaj tylko
wykwalifikowanemu personelowi.

4.  Zawsze otwieraj przestone
obiektywu (jesli urzadzenia
ja posiada) lub zdejmuj nakladke
obiektywu (jesli urzadzenia
ja posiada), kiedy lampa projektora
jest wlaczona.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa 3
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Instrukcje bezpieczenstwa (kontynuacja)

7.

Podczas dziatania lampa bardzo si¢
rozgrzewa. Przed wymontowaniem
zespotu lampy w celu wymiany
pozwol projektorowi ostygnaé przez
okoto 45 minut.

Nie uzytkuj lampy po zakonczeniu
okresu eksploatacji. Eksploatacja
lampy ponad przewidziany dla niej
okres moze w niektorych sytuacjach
spowodowac jej peknigcie.

Nie wymieniaj modutu lampy lub
jakichkolwiek czgsci elektronicznych,
jesli projektor nie jest odlaczony

od sieci.

10.

Nie umieszczaj urzadzenia na
niestabilnym wozku, stojaku lub
stole. W razie upadku urzadzenie
moze zosta¢ powaznie uszkodzone.

11.

12.

Nie probuj samodzielnie
rozmontowywacé tego projektora.
Wewnatrz znajduja si¢ elementy
pod niebezpiecznym napigciem,
ktore moga spowodowac §mierc

w momencie ich dotknigcia.
Lampa zaopatrzona w osobng
zdejmowang pokrywe jest jedyna
czgscia, ktora moze by¢ serwisowana
przez uzytkownika.

W Zadnym razie nie wolno usuwaé
lub zdejmowac innych pokryw.
Naprawy i serwisowanie powierzaj
tylko wykwalifikowanym
pracownikom serwisu.

Kiedy projektor pracuje, mozesz
wyczug, ze z kratki wentylacyjnej
wydostaje si¢ gorace powietrze

i nieprzyjemny zapach. Jest to
normalne zjawisko i nie oznacza
awarii produktu.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa




Instrukcje bezpieczenstwa (kontynuacja)

13.  Nie umieszczaj projektora w zadnym

z ponizszych $rodowisk:

- Stabo wentylowana lub ograniczona
przestrzen. Zapewnij przynajmniej
50 cm odstepu od $ciany do projektora
oraz swobodny przeplyw powietrza
wokot niego.

- Migjsca o tendencji do mocnego
nagrzewania sie, takie jak wnetrze
samochodu z zamknigtymi szybami

- Miejsca, w ktorych elementy optyczne
narazone beda na dziatanie wysokiej
wilgotnosci, kurzu lub dymu
papierosowego, powodujacych
skrocenie czasu uzytkowania projektora
i pociemnienie obrazu.

E2)5
d
2T

® |

- Miejsca w poblizu czujnikoéw
pozarowych

- Migjsca o temperaturze otoczenia
powyzej 40 °C/104 °F

- Miejsca na wysoko$ci powyzej 3 tysigcy
metréw (10 000 stop).

AV

14.

16.

Nie zakrywaj otworéw

wentylacyjnych.

- Nie stawiaj projektora na kocu, poscieli
ani innej migkkiej powierzchni.

- Nie przykrywaj urzadzenia materiatem
lub innymi przedmiotami.

- Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia
zadnych materiatow palnych.

Jezeli otwory wentylacyjne s3 mocno
pozatykane, przegrzanie urzadzenia
moze spowodowac wybuch ognia

W jego wnetrzu.

Umieszczaj wiaczony projektor

na rownej, poziomej powierzchni.

- Nie korzystaj z projektora, jesli jest
odchylony o ponad 10 stopni w lewo
lub w prawo lub ponad 15 stopni w tyt
lub w przdéd. Korzystanie z projektora
w pozycji odbiegajacej od poziomu
moze spowodowac wadliwe dziatanie
lub uszkodzenie lampy.

”

Nie stawiaj projektora na zadnym

z bokéw, w pozycji pionowej. Moze to
spowodowac jego przewrdcenie si¢

i doprowadzi¢ do urazoéw uzytkownika
lub uszkodzenia urzadzenia.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa 5
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Instrukcje bezpieczenstwa (kontynuacja)

17.

Nie stawaj na projektorze ani nie ktadz
na nim zadnych przedmiotow.

Oproécz niebezpieczenstwa
uszkodzenia projektora, takie
postgpowanie moze prowadzi¢

do wypadkow i obrazen.

18.

Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia
zadnych cieczy. Rozlanie ptynu na
projektor moze spowodowac jego
uszkodzenie. Jesli projektor ulegnie
zamoczeniu, odlacz go od zasilania

i skontaktuj si¢ z firmg BenQ w celu
przeprowadzenia jego naprawy.

19.

O

20.

Urzadzenie potrafi wy$wietla¢
odwrocone obrazy po zainstalowaniu
go na suficie.
Do zainstalowania projektora na
suficie uzywaj tylko zestawu do
montazu sufitowego BenQ i upewnij
sig, ze projektor jest bezpiecznie
zamocowany.

To urzadzenie musi by¢ uziemione.

N Mocowanie projektora
pod sufitem
Chcemy zapewni¢ komfort korzystania
z projektora BenQ, dlatego tez musimy
zwroci¢ uwage na kwestie
bezpieczenstwa, aby zapobiec
potencjalnym uszkodzeniom mienia
lub obrazeniom o0sob.

W razie koniecznosci instalacji
projektora na suficie, zaleca si¢
prawidtowe i bezpieczne zamocowanie
z uzyciem zestawu do montazu
sufitowego projektora BenQ.

W przypadku uzycia zestawu do
montazu projektora na suficie innej
marki, istnieje ryzyko, ze projektor
spadnie z sufitu z powodu bt¢dnego
zamocowania §rubami nieodpowiedniej
$rednicy lub dtugosci.

Zestaw do montazu sufitowego BenQ
dostepny jest w miejscu zakupu
projektora BenQ. BenQ zaleca takze
zakup osobnego przewodu
zabezpieczajacego Kensington

i zamocowanie go w otworze zamka
Kensington projektora i u podstawy
wspornika zestawu do montazu
sufitowego. Bedzie on pelnit rolg
dodatkowego zamocowania projektora,
na wypadek gdyby wspornik mocujacy
poluzowat sig.

& Hg - Ta lampa zawiera rtec.

Utylizowa¢ zgodnie z lokalnymi
przepisami odnosnie utylizacji.
Patrz www.lamprecycle.org.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa




Wprowadzenie

Funkcje projektora

Projektor taczy w sobie system optyczny o wysokiej wydajnosci z konstrukcja przyjazna
dla uzytkownika, co gwarantuje niezawodnosc¢ i tatwos¢ uzytkowania.

Projektor oferuje nastepujace funkcje:

Ustawienia sieciowe, ktore umozliwiaja zarzadzanie stanem projektora z poziomu
komputera za pomoca przegladarki internetowe;.

Gniazdo mikrofonowe umozliwiajace odtwarzanie dzwigku przez gtosnik znajdujacy
si¢ w projektorze

Gniazdo USB MINI-B umozliwiajace wys$wietlanie sygnatu wideo przesytanego
z komputera przy uzyciu kabla USB

Gniazdo USB TYPE-A umozliwiajace wyswietlanie zdj¢¢ zapisanych w przenosnej
pamigci flash USB

Funkcja 3D, ktéra umozliwia ogladanie filmow, wideo i transmisji sportowych 3D
w bardziej realistyczny sposob, z przedstawieniem glebi obrazu

Konstrukcja bezfiltrowa zapewnia obnizenie kosztow konserwacji i obstugi
Funkcja automatycznej korekcji trapezowej znieksztatcen trapezowych obrazu
Wyraziste kolory/VIDI zapewniaja bardziej realistyczne, wyraziste kolory obrazu
Napisy zamknigte umozliwiajg wyswietlanie dialogoéw, narracji i efektow dzwickowych
programow telewizyjnych i klipow wideo

Zmienne wyjscie audio

Korekcja koloru $ciany, umozliwiajaca projekcje na powierzchniach o kilku
zdefiniowanych kolorach

Szybkie autowyszukiwanie, ktdre przyspiesza proces wykrywania sygnatu
Funkcja ochrony hastem do wyboru

Zarzadzanie kolorami 3D, ktore umozliwia dowolng regulacj¢ kolorow

Opcja szybkiego chtodzenia umozliwia szybsze ochtodzenie projektora
Nacisnigcie przycisku wyswietla rozwiazania najczgstszych problemoéw z obstuga
Licznik prezentacji umozliwia lepsza kontrolg czasu podczas prezentacji
Jednoprzyciskowe strojenie automatyczne, pozwalajace na ustawienie najlepszej
jakosci obrazu

Cyfrowa korekcja trapezowa do korekcji znieksztatconych obrazow

Regulacja balansu koloréw podczas wys$wietlania danych/sygnatu wideo
Zdolnos¢ wyswietlania 16,7 miliona koloréw

Wieloj¢zyczne menu ekranowe (OSD)

Przetaczane tryby pracy normalnej i ekonomicznej zmniejszajace pobor mocy
Wbudowane glosniki odtwarzajace zmiksowany dzwigk mono, kiedy nie wybrano
wejscia audio

Kompatybilnos¢ z komponentows telewizja HDTV (YPbPr)

Widoczna jasnos¢ wyswietlanego obrazu bedzie si¢ wahaé w zaleznosci od warunkow
oswietleniowych otoczenia i ustawien kontrastu/jasnosci wybranego wejscia sygnatu.

Jasnos¢ lampy zmniejsza sie z czasem i moze rézni¢ si¢ w zaleznosci od specyfikacji
producenta lamp. Takie zachowanie jest normalne i prawidtowe.

Wprowadzenie 7



Zestaw

Ostroznie rozpakuj zestaw i upewnij si¢, czy zostaly dostarczone wszystkie przedstawione
ponizej sktadniki. W przypadku jakichkolwiek brakow skontaktuj si¢ ze sprzedawcag.

Standardowe akcesoria

(3 Dostarczone akcesoria dostosowane s3 do regionu i moga rézni¢ sig od tych,
ktore przedstawiono na ilustracji.
*Karta gwarancyjna jest dostarczana jedynie w niektérych regionach. Szczegétowe informacje
mozna uzyska¢ u dealera.

Przewod zasilajacy Przewod VGA

A7)

Skrocona instrukcja obstugi CD-ROM Karta gwarancyjna*
z podrecznikiem
uzytkownika

=
mjenjen) <SS
ajesjuo)
(o)
20
=)=
Pilot i baterie Migkki pokrowiec

Akcesoria dodatkowe

1. Zapasowy zestaw lampy 3. Przewod RS232
2. Zestaw do montazu sufitowego

Wprowadzenie



Zewnetrzny widok projektora

Przéd/géra

Zewngtrzny panel sterowania

(Patrz ,,Elementy sterujace i funkcje” na
stronie 10, aby pozna¢ szczegoty.)
Pokrywa lampy

Wywietrznik (wylot nagrzanego
powietrza)

Przycisk szybkiego odblokowania
Pokrywa obiektywu

Pierscien ostro$ci i pierscien zoom
Wywietrznik (pobor chtodnego
powietrza)

Przedni czujnik podczerwieni
Obiektyw projektora

Gniazdo sieciowe przewodu zasilajacego
Otwor zamka zabezpieczajacego przed
kradzieza Kensington

Tylna stopka regulatora

Otwory do montazu pod sufitem
Przednia stopka regulatora

Tylny czujnik pilota na podczerwien
Wejscie LAN RJ45

Gniazdo wejscia HDMI

Porty USB

Gniazdo sterowania RS232

Gniazdo wyjsciowe sygnatu RGB
Gniazdo wejscia sygnatu RGB (PC)/
komponentowe wideo (YPbPr/YCbCr)
Wejscie sygnatu S-Video

Wejscie sygnatu Wideo

Gniazda wejscia wideo/audio (L/P)
Wejscie sygnatu Audio

Wyjscie sygnatu Audio

Gniazdo mikrofonowe

Gniazdo 12 V DC

Uzywany do aktywowania zewngtrznych
urzadzen, takich jak ekran elektryczny
lub sterowanie $wiattem itp.
Skonsultuj si¢ ze sprzedawca,

aby uzyskac informacje, jak podiaczy¢
te urzadzenia.

Wprowadzenie
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Elementy sterujace i funkcje

Projektor 8.

(1]
(2 9.
(3
o 10.
(6
(7

11.

Pierscien ostro$ci

Regulacja ostro$ci wyswietlanego obrazu.
Pierscien zoom

Regulacja wielkosci obrazu.

Kontrolka zasilania POWER

Swieci si¢ lub mruga, gdy projektor

jest wlaczony.

MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE)

Wiaczenie menu ekranowego (OSD).
Cofa si¢ do poprzedniego menu OSD,
wychodzi i zapisuje ustawienia.

() POWER (ZASILANIE)

Przetaczenie projektora pomigdzy trybem
gotowosci a stanem wlaczenia.

<A Lewo/(D

Wiaczenie funkcji FAQ.
BLANK (PUSTY EKRAN)

Pozwala na ukrycie wyswietlanego
obrazu.

Wprowadzenie

12.

13.

14.

Lampka ostrzegajaca o temperaturze
TEMP

Zapala si¢ na czerwono, jesli temperatura
projektora staje si¢ zbyt wysoka.
Kontrolka lampy

Wskazanie statusu lampy. Zapala si¢

i mruga, gdy pojawia si¢ jaki$ problem

z lampa.

AUTO

Automatyczny wybor najlepszych
ustawien czasowych dla wyswietlanego
obrazu.

Przyciski Korekcji trapezowej/Strzalek
(9 /AGora, . /V Déb

Manualna korekcja obrazow
znieksztatconych wskutek projekeji

pod katem.

» Prawo/

Aktywacja blokady klawiszy panelu.
Gdy aktywowane jest menu ekranowe
(OSD), przyciski #6, #11 i #12 stuza
jako strzatki kierunkéw do wyboru
odpowiednich pozycji menu i wykonania
regulacji.

MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ)
Wybdr dostgpnego trybu konfiguracji
obrazu.

Wilaczenie elementu menu ekranowego
(OSD).

SOURCE (ZRODLO)

Wyswietla pasek wyboru zrodta.



Pilot

7. LASER
Emituje widzialne $wiatlo laserowe,
dzigki czemu pilota mozna uzywacé
jako wskaznika podczas prezentacji.

8. PAGE UP/PAGE DOWN (W GORE/
W DOL)
Obstuguje oprogramowanie
wyswietlajace (na podtaczonym
komputerze) reagujace na komendy
page up/page down (strona w gore/dot)
(jak np. Microsoft Power Point).

9. FREEZE (ZAMROZENIE)
.Zamrozenie” wyswietlanego obrazu.

10. NETWORK SETTING
(USTAWIENIE SIECIOWE)
Bezposrednie przejscie do ustawien
sieciowych.

11. TEST

Wyswietla wzorzec testowy.
12. NETWORK (SIEC)
=) :.@1 _ Wyszukuje sygnat sieci i po chwili
wyswietla obraz.
13. SOURCE (ZRODLO)

Wyswietla pasek wyboru Zrodta.

compuTeR 2 S-VIDEO |  souRce

BLANK AUTO

14. AUTO
OWL/WYL. Automatyczny wybor najlepszych
Przetaczenie projektora pomigdzy trybem ustawien czasowych dla wy$wietlanego
gotowosci a stanem wlaczenia. obrazu.
Przyciski wyboru zrodla (COMPUTER-1, 15. Przyciski Korekeji trapezowej/
COMPUTER-2, VIDEO, S-VIDEO) Strzalek (7 /A Gora, 1 /'V Dé})
Wybér zrodia sygnalu do wyéwietlania. Manualna korekcja obrazéw
MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) znieksztatconych wskutek projekcji
Wilaczenie menu ekranowego (OSD). pod katem.
Cofa si¢ do poprzedniego menu OSD, 16. » Prawo/fd
wychodzi i zapisuje ustawienia. Blokada przyciskow projektora.
BLANK (PUSTY EKRAN)

Gdy aktywowane jest menu

Stuzy do ukrywania wyswietlanego obrazu. wys$wietlacza ekranowego (OSD),

<« Lewo/ @ przyciski #5, #15 1 #16 stuza jako strzatki
Wiaczenie funkcji FAQ. kierunkow do wyboru odpowiednich
MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ) pozycji menu i wykonania regulacji.

Wybor dostepnego trybu konfiguracji obrazu.
Wiaczenie elementu menu ekranowego (OSD).

Wprowadzenie 11



17. ZOOM+ (ZBLIZENIE+)/ZOOM-
(ODDALENIE-)

Powigkszenie lub zmniejszenie
wyswietlanego obrazu.

18. VOLUME+ (GLOSNOSC+)/
VOLUME- (GLOSNOSC-)
Regulacja poziomu dzwigku.

19. MUTE (WYCISZ)

Wiaczanie 1 wylaczanie dzwigku
projektora.

20. ASPECT (FORMAT)

Wybor wspotczynnika ksztattu (formatu).
21. MIC/VOL (GL. MIKROFONU) +/-

Regulacja poziomu dzwigku mikrofonu.
22. CAPTURE (PRZECHWYT)

Przechwytuje wy$wietlany obraz
i zapisuje go jako ekran startowy.

23. Przyciski numeryczne
Wprowadza cyfry w ustawieniach sieci.
Po prosbie o podanie hasta nacisnigcie
przyciskow numerycznych 1, 2,314
nie jest mozliwe.

Obsluga wskaznika laserowego
LASER

Wskaznik laserowy to pomoc
uzywana podczas prezentacji.
Wskaznik emituje czerwone
$wiatlo po jego nacisnigciu,

a kontrolka LED zapala si¢
na czerwono.

Promien lasera jest widzialny.
Aby promien dziatat
nieprzerwanie nalezy nacisngé
i przytrzyma¢ LASER.

& Nie patrz w swiatto lasera ani nie swie¢
laserem na siebie lub innych.
Przed rozpoczeciem korzystania
ze wskaznika zapoznaj sie z ostrzezeniami
z tytu pilota.
Wskaznik laserowy nie jest zabawka.
Rodzice powinni pamigtaé
0 niebezpieczenstwie zwigzanym z energia
lasera i przechowywac pilota w miejscu
niedostgpnym dla dzieci.

12 Wprowadzenie



Skuteczny zasieg pilota
Na tylnej i przedniej $ciance projektora umieszczono czujniki podczerwieni pilota zdalnego
sterowania. Pilot musi by¢ skierowany pod katem maksymalnie 30 stopni do czujnikow
podczerwieni projektora, aby pracowac¢ poprawnie. Odlegto$¢ pomigdzy pilotem
a czujnikami nie powinna przekracza¢ 8 metrow (~26 stop).

Upewnij sig, ze pomig¢dzy pilotem a czujnikami podczerwieni projektora nie znajduja si¢
zadne przeszkody, ktore moglyby przestania¢ promien podczerwieni.

+ Obsluga projektora z przodu * Obsluga projektora zza urzadzenia

Wymiana baterii pilota

1. Aby otworzy¢ pokryweg baterii, obro¢ pilot spodem do gory, popchnij uchwyt
dla palcow na pokrywie i przesun ja w dot w kierunku wskazanym strzatka, zgodnie
z ilustracja. Pokrywa zsunie sig.

2. Wyjmij zamontowane baterie (w razie potrzeby) i zamontuj nowe baterie AAA,
przestrzegajac odpowiedniego ustawienia biegunoéw baterii zgodnie z symbolami
na dole komory na baterie. Biegun dodatni (+) nalezy dopasowa¢ do dodatniego,
a uyjemny (-) do ujemnego.

3. Wiz pokrywe na miejsce dopasowujac ja do obudowy i wsun ja. Pokrywa zatrzasnie
si¢ w koncowej pozycji.

& * Unikaj pozostawiania pilota i baterii w nadmiernym cieple lub wilgotnosci, np. w kuchni,
tazience, saunie, nastonecznionym pokoju lub zamknietym samochodzie.

* Wymieniaj tylko na baterie tego samego typu lub odpowiednik zalecany przez producenta
baterii.

¢ Pozbywaj sie¢ zuzytych baterii zgodnie z zaleceniami producenta baterii i lokalnymi
przepisami ochrony srodowiska.

* Nie nalezy wrzuca¢ baterii do ognia. Stwarza to ryzyko wybuchu.

* Jesli baterie sg wyczerpane lub pilot nie bedzie przez dtuzszy czas uzywany, usun baterie,
aby zapobiec wyciekowi elektrolitu do pilota.
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Ustawienie projektora

Wybor miejsca

Projektor oferuje cztery mozliwosci instalacji:

1.  Przod - stot 3. Tyl-sufit

Wybierz to ustawienie, jesli projektor ma Wybierz to ustawienie, jesli projektor

by¢ umieszczony w na stole przed ekranem. zawieszony jest gora do dotu pod sufitem,
Jest to najpowszechniejszy sposob instalacji  za ekranem.

projektora, zapewniajacy szybkos¢

ustawien i atwe przenoszenie projektora, DO e€go ustawienia wymagany jest zestaw

do montazu sufitowego BenQ oraz
specjalny ekran do tylnej projekcji.

Ustaw Tyl — sufit w menu KONFIG.
SYSTEMU: Podstawowa > Polozenie
projektora po uruchomieniu projektora.

2. Przod - sufit

Wybierz to ustawienie, jesli projektor
zawieszony jest gora do dotu pod sufitem,
przed ekranem.

W celu montazu projektora pod sufitem 4.  Tyl-stél
dokonaj zakupu zestawu do montazu
sufitowego BenQ u swojego sprzedawcy.

Ustaw Przéd — sufit w menu KONFIG.
SYSTEMU: Podstawowa > Polozenie
projektora po uruchomieniu projektora.

Wybierz to potozenie, gdy projektor
umieszczony bedzie na stole za ekranem.

Zwro¢ uwagg, ze potrzebny jest specjalny
ekran do tylnej projekcji.

Ustaw Tyl — stél w menu KONFIG.
SYSTEMU: Podstawowa > Polozenie
projektora po uruchomieniu projektora.

Uktad pomieszczenia lub preferencje osobiste decyduja o wyborze miejsca instalacji.
Nalezy wzig¢ pod uwage rozmiar i potozenie ekranu, umiejscowienie odpowiedniego
gniazdka zasilania, oraz polozenie projektora i odleglo$¢ pomigdzy nim, a innymi
urzadzeniami.
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Uzyskanie odpowiedniej wielkosci wyswietlanego

obrazu

Odlegtos¢ od obiektywu do ekranu, ustawienia powickszenia i format wideo wptywaja

na wielko$¢ wyswietlanego obrazu.

Rozmiary projekcji
Skorzystaj z informacji w sekcji ,, Wymiary” na stronie 71, aby dowiedzie¢ si¢ jaki jest
srodek wymiarow obiektywu tego projektora, przed obliczeniem odpowiedniej pozycji.

Maksymalne zblizenie (zoom)

Minimalne zblizenie (zoom)

Przesunigcie pionowe i

]

Ekran

Odlegtos¢ rzutowania

Srodek soczewki

Wymiary ekranu Odlegtosé od ekranu (mm) Przesuniecie

el Min. Maks. P'("rr"‘r‘:“’)"e
Szer. Wys. | odlegtos¢ S odlegtos¢

Inch mm (mm) (mm) (zngzl::)- (zrgzlr(:)' (min.) | (maks.)
40 |1016| 813 610 1143 1486 1829 30 91
50 (1270| 1016 762 1429 1857 2 286 38 114
60 |1524| 1219 914 1714 2229 2743 46 137
80 |2032| 1626 | 1219 2 286 2971 3657 61 183
100 | 2540 | 2032 | 1524 2 857 3714 4 571 76 229
120 | 3048 | 2438 | 1829 3429 4 457 5486 91 274
150 (3810 | 3048 | 2286 4 286 5571 6 857 114 343
200 |5080| 4064 | 3048 5714 7429 9143 152 457
220 | 5588 | 4470 | 3353 6 286 8171 10 057 168 503
250 |6350| 5080 | 3810 7143 9 286 11 429 191 572
300 [7620| 6096 | 4572 8 571 11143 13714 229 686

Na przyktad, w przypadku korzystania z obrazu 120 cali, zalecana odlegloscia projekcyjna
jest 4 457 mm, z pionowym przesuni¢ciem w zakresie 91 — 274 mm.

Jesli zmierzona odleglo$¢ projekcyjna wynosi 5,0 m (5 000 mm) najblizsza warto$¢
w kolumnie ,,Odleglos¢ od ekranu (mm)” wynosi 4 457 mm lub 5 571 mm. W tym
samym wierszu zawarta jest wielko§¢ wymaganego ekranu wynoszaca 120 (okoto 3 m)
lub 150% (okoto 3,8 m).

(3 Ze wzgledu na ograniczenia komponentéw optycznych, liczby te podane sa z 3 % tolerancja.
Firma BenQ zaleca, ze jesli przewiduje sie instalacje projektora na state, nalezy fizycznie
sprawdzi¢ rozmiar projekcji i odlegtos¢ korzystajac z okreslonego projektora na miejscu,
przed jego instalacja, aby wzigé¢ pod uwage indywidualne cechy uktadu optycznego
projektora. Umozliwi to okreslenie doktadnej pozycji instalacji, aby byta najodpowiedniejsza
dla danego miejsca.
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Przesuwanie obiektywu projekcyjnego

Sterowanie przesunigciem obiektywu zapewnia elastyczno$¢ w zakresie instalacji
projektora. Pozwala to na zainstalowanie projektora poza srodkiem ekranu.

Przesunigcie obiektywu przedstawiane jest jako warto$¢ procentowa wysokosci

lub szeroko$ci wyswietlanego obrazu. Mierzone jest jako przesuniecie od pionowego

lub poziomego $rodka wyswietlanego obrazu. Mozna uzy¢ $rubokreta do przesunigcia
obiektywu projekcyjnego w dopuszczalnym zakresie, w zalezno$ci od wymaganej pozycji
obrazu.

Aby przesuna¢ obiektyw projekcyjny otworz klapke z boku projektora, aby odstoni¢
dostep (gleboki otwor) do instrumentu przesuwania obiektywu. W16z srubokret do otworu,
a nastepnie obracaj nim w prawo lub w lewo do czasu prawidlowego ustawienia ekranu.

» Kiedy pozycja ekranu jest ustalona

Srodek obiektywu

* Kiedy pozycja projektora jest ustalona

100%

sou]
o

(=g Srubokret obracaj powoli i ostroznie, aby uniknaé uszkodzenia instrumentu
do przesuwania obiektywu.

¢ Ustawienie przesuniecia obiektywu nie spowoduje obnizenia jakosci obrazu.

W przypadku wystapienia odksztatcenia obrazu, patrz szczegéty opisane w sekcji
,Korekcja znieksztatcen trapezowych” na stronie 23.
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Polaczenia

Podlaczajac zrodto sygnatu do projektora pamigtaj:
1. Wylaczy¢ wszystkie urzadzenia zanim zaczniesz je podtaczac.
2. Upewnic sig, ze zostaly uzyte prawidlowe przewody sygnatowe dla danego zrodta.
3. Dobrze podigczyc¢ kable.
3+ W przedstawionych ponizej potaczeniach uzyto przewodéw, z ktérych niektére nie s

dotaczone do zestawu projektora (patrz ,,Zestaw” na stronie 8). Sa one ogolnie dostepne
w sklepach z elektronika.

* Rysunki potaczen przedstawione ponizej zamieszczono jedynie w celu odniesienia.
Gniazda umieszczone z tytu projektora mogaq sie rézni¢ w zaleznosci od modelu
projektora.

Komputer przenosny lub stacjonarny
Urzadzenie AV

Monitor

((Il)

!V—V—t
FL J =) @ 70]

L'% — compurena . . .
uDoou )
lub ‘
- -

1. Przewdod VGA 7. Przewdd Audio L/R
2. Przewdod VGA na DVI-A 8. Przewod audio
3. Kabel USB 9.  Mikrofon
4. Komponentowy przewod Wideo 10. Pamig¢ przenosna USB/
na VGA (D-Sub) bezprzewodowy klucz USB
5. Kabel S-Video 11. Kabel HDMI
6.  Kabel wideo
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T ¢  Wiele laptopow nie wiacza zewnetrznych portéw wideo po podtaczeniu do projektora.

Zazwyczaj zewnetrzny ekran mozna wiaczy¢ i wytaczy¢ kombinacja klawiszy, taka jak FN +
F3 lub CRT/LCD. Znajdz na laptopie klawisz funkcyjny, oznaczony CRT/LCD lub klawisz
z symbolem monitora. Nacis$nij klawisz FN i odpowiednio zaznaczony klawisz funkcyjny.
Zapoznaj si¢ z dokumentacja laptopa, aby pozna¢ kombinacje klawiszy.

¢ Wyjscie D-Sub dziata pod warunkiem podtaczenia do gniazda COMPUTER 1
odpowiedniego wejscia D-Sub.

* Jesli chcesz uzywac tej metody potaczenia, kiedy projektor jest w stanie gotowosci,
upewnij sie, ze funkcja Wyjscie monitora zostata wiaczona w menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana. Szczegoty opisano w sekcji ,,Ustawienia gotowosci” na stronie 60.

Podlaczanie urzadzen wideo

18

Nalezy podtaczy¢ projektor do zrédta wideo z uzyciem jednej z metod podiaczenia,

z ktérych jednak kazda oferuje obraz innej jako$ci. Wybrana metoda zaleze¢ bedzie
zapewne od dostgpnosci odpowiednich gniazd w projektorze i urzadzeniu wideo, zgodnie
Z opisem ponizej:

Nazwa ztacza Wyglad ztacza Jakos¢ obrazu
HDMI ’ Najlepsza

compuTER-1 Aupio)

Wideo komponentowe ® ‘ Lepsza

S-Video Dobra
Wideo .T O Normalna
®

Podlaczanie dzwigku

Projektor jest wyposazony w dwa wbudowane gtosniki monofoniczne zapewniajace
podstawowe funkcje audio podczas prezentacji danych jedynie do celow biznesowych.
Nie sg przeznaczone ani przystosowane do odtwarzania dzwigku stereo przy
zastosowaniach takich jak kino domowe lub sala kinowa. Wszystkie wejSciowe sygnaty
stereo (jesli podtaczone) sg sumowane i odtwarzane przez monofoniczne glosniki
projektora.

Whbudowany glo$nik projektora zostanie wyciszony w momencie podigczenia kabla
do gniazda AUDIO OUT (WYJSCIE AUDIO).

&+ W mato prawdopodobnym przypadku podiaczenia projektora do odtwarzacza DVD przez

wejscie HDMI projektora i nieprawidtowego wyswietlania kolorow, zmien przestrzen
koloréw na YUV. Szczegoly opisano w sekcji ,,Zmiana przestrzeni koloréow” na stronie 28.

* Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwigk mono, nawet jesli podtaczony jest dzwigk
stereo. Szczegoty opisano w sekcji ,,Podtaczanie dzwieku” na stronie 18.

* Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora, a zostato
wybrane prawidtowe zrédto wideo, upewnij sie, czy urzadzenie wideo jest wiaczone
i dziata prawidtowo. Upewnij si¢ takze, ze przewody sygnatowe s3 prawidtowo
podiaczone.
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Odtwarzanie dzwi¢ku przez projektor

W razie potrzeby mozna uzy¢ glos$nika projektora (suma mono) podczas prezentacji oraz
podtaczy¢ oddzielne wzmacniane glosniki do gniazda AUDIO OUT (WYJSCIE AUDIO)

projektora.

Jesli posiadasz osobny system dzwigkowy, najlepiej jest podlaczy¢ wyjscie audio
urzadzenia wideo do tego systemu dzwigkowego, nie zas do monofonicznego systemu

projektora.

Mozesz rowniez skorzysta¢ z mikrofonu, aby poprowadzi¢ dzwigk przez glosnik

projektora.

Po podtaczeniu mozna sterowaé¢ dzwigkiem za pomoca menu ekranowego projektora
(OSD). Szczegoly opisano w sekcji ,,Ustawienia dzwigku” na stronie 59.

Ponizsza tabela opisuje metody potaczenia dla réznych urzadzen i wskazuje zrodto

dzwigku.
: PC/Wideo . . .
Urzadzenie komponentowe Wideo/S-Video Mikrofon
Wejscie sygnatu °
ik AUDIOW 1 AUDIOW 2 (L/P
. (L/P) mic /
Projektor moze XIlIJCDlo WAMIC
odtw:a\rzac.dzmek za AUDIO W 1/MIC AUDIOW 2 (LIP)MIC | b1 w2 (LP)/
posrednictwem... MIC
Wyjscie sygnatu AUDIO OUT AUDIO OUT AUDIO OUT
audio (WYJSCIE AUDIO) (WYJSCIE AUDIO) (WYJSCIE AUDIO)

Wybrany sygnat wejsciowy okresla, ktore dane dzwigku beda przetwarzane przez gtosnik
projektora; decyduje tez o odtwarzaniu dzwieku z projektora po podtaczeniu AUDIO OUT
(WYJSCIE AUDIO). Jesli wybrany zostanie sygnat PC, projektor odtworzy sygnat dzwigku
otrzymany z AUDIO W 1/MIC.

Informacje o wejsciu mikrofonowym

» Jesli cheesz skorzysta¢ z mikrofonu, podtacz przewod mikrofonowy mini-jack 3,5 mm

do projektora.

*  Mozesz uzy¢ bezprzewodowego mikrofonu po uprzednim podiaczeniu zgodnego
modutu bezprzewodowego do gniazda mikrofonowego w projektorze. Aby zapewnic
wysoka jakos¢ dzwigku przekazywang przez mikrofon bezprzewodowy, zaleca sig¢
stosowanie mikrofonu zgodnego ze specyfikacjami wyszczego6lnionymi w ponizszej

tabeli.
Przetwornik Dynamiczny
Mikrofon Impedancja 300 1K omoéw
Pasmo przenoszenia 600 16K Hz
» Istniejg dwa sposoby regulacji glosnosci mikrofonu.
. Poziom glosnosci mikrofonu mozna ustawi¢ bezposrednio w menu KONFIG.

SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia dZwi¢ku > Glo$no$¢ mikrofonu
lub nacisna¢ przyciski MIC/VOL (GL. MIKROFONU) (+/-) na pilocie
zdalnego sterowania.
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. Poziom glosnosci projektora mozna ustawi¢ w menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana > Ustawienia dZwigku > Glo$no$¢ lub nacisna¢ przyciski
VOLUME+ (GEOSNOSC+)/VOLUME- (GLOSNOSC-) na pilocie zdalnego
sterowania. (Ustawienie glosnosci projektora bedzie miato wptyw na glosnosc¢
mikrofonu.)

* Aby udostgpnic¢ wejscie mikrofonu, gdy projektor jest w stanie gotowosci, wiacz menu
KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia trybu gotowosci > Mikrofon.

» Jesli mikrofon nie dziata, sprawdz ustawienie glosnosci i potaczenie kabli.

+ Jesli mikrofon znajduje si¢ zbyt blisko glos$nika projektora, moze pojawic si¢ zjawisko
sprzgzenia. Odsun mikrofon o glosnika projektora. Im wigksza wymagana glo$nos¢,
tym wigksza odlegtos¢ od glosnika, ktdrg nalezy zachowac.
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Obsluga

Uruchamianie projektora

1.

Z urzadzeniem uzywaj tylko oryginalnych akcesoriéw (np.
przewodu zasilania), aby uniknaé potencjalnych zagrozen,

Podlacz przewdd zasilajacy do projektora i do
gniazdka zasilajacego. Wiacz gniazdko $cienne
(jesli posiada wiacznik). Sprawdz, czy po
podtaczeniu zasilania kontrolka Kontrolka
zasilania POWER na projektorze $wieci na
pomaranczowo.

takich jak porazenie pradem i pozar.

2.

Naci$nij przycisk () POWER (ZASILANIE) na projektorze lub () WE. na pilocie
zdalnego sterowania, aby wlaczy¢ projektor.. Po wlaczeniu lampy zostanie
wyemitowany ,,Sygnal wlaczenia”. Kontrolka Kontrolka zasilania POWER
zacznie migac¢ na zielono i zaswieci w sposob staty po wiaczeniu projektora.
Procedura uruchamiania trwa okoto 30 sekund. Na pozniejszym etapie uruchamiania
jest wyswietlane logo startowe.

(W razie konieczno$ci) Obro¢ pierscien ostrosci, aby wyregulowaé czystos¢ obrazu.
Aby wylaczy¢ sygnat dzwigkowy, odwotaj si¢ do informacji w sekcji ,, Wylaczanie
funkcji Dzwigk wilaczania/wyltaczania” na stronie 37.

(3 Jesli projektor jest nadal goracy po poprzedniej pracy, przed wiaczeniem zasilania lampy
bedzie chlodzit jg przez okoto 90 sekund.

3.

W

W przypadku pierwszego uruchamiania
projektora, wybierz jezyk menu ekranowego
(OSD) wykonujac instrukcje na ekranie.

Please select language

English = Hryvatski

Francais Svenska Romana
Po wys$wietleniu prosby o wprowadzenie hasta, [, ——— —
za pomocg strzatek wprowadz sze$ciocyfrowe Tialons Tiirkge banch
hasto. Szczegoly opisano w sekcji ,,Korzystanie Espafiol Setting B
z funkcji hasta” na stronie 25. Pyccr Portuguas suomi
Wiacz wszystkie podtaczone urzadzenia. s e Indonesian
Projektor rozpoczyna wyszukiwanie sygnalow : Polski ERAnviké

wejsciowych. Aktualnie skanowane zrodto : Magyar

sygnatu zostanie wyswietlone w lewym gornym Press Enter to Confirm, Exit to leave
rogu ekranu. Jesli projektor nie wykrywa

prawidtowego sygnatu, wyswietlany bedzie komunikat ,,Brak sygnatu” do momentu
wykrycia odpowiedniego zrodla sygnatu.

Mozna réwniez nacisnaé przycisk SOURCE (ZRODE.O) na projektorze lub pilocie,
aby wybra¢ zadany sygnat wejsciowy. Szczegoty opisano w sekcji ,,Przetaczanie
sygnatéw wejsciowych” na stronie 28.

(T Jesli czestotliwosé/rozdzielczosé sygnatu wejsciowego przekracza zakres pracy projektora,
na pustym ekranie wyswietlony zostanie komunikat ,,Poza zakresem”. Zmien sygnat
wejsciowy na sygnat kompatybilny z rozdzielczoscia projektora lub ustaw sygnat wejsciowy
na nizsze ustawienie. Szczegoly opisano w sekcji ,,Tabela czestotliwosci” na stronie 72.
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Regulacja wyswietlanego obrazu
Regulacja kata projekcji

Projektor wyposazono w jedng szybka stopke regulacji i 2 tylne stopki regulacji.

Ten system regulatorow stuzy do zmiany wysokosci projektora i kata projekc;ji.
W celu regulacji projektora:

1. Nacis$nij przedni przycisk zwalniania i podnie$
przod projektora. Po odpowiednim ustawieniu 5
obrazu zwolnij przycisk, aby nozka |
zablokowala si¢ na miejscu.

2. Dokrg¢ tylne stopki regulacji, aby ustawic &
doktadnie kat w poziomie. - -

Aby wsuna¢ nozke, przytrzymaj projektor, 2\ > 1 2w

jednoczes$nie naciskajac przedni przycisk zwalniania, - X

a nastgpnie powoli opus¢ projektor. Wkreé tylna Nie patrz w obiektyw,

nézke regulacji w przeciwnym kierunku. & jesli lampa jest wtaczona.

Silne $wiatlo lampy moze

T

PUSH

Jesli projektor nie jest ustawiony na plaskie;j spowodowaé uszkodzenie

powierzchni lub ekran i projektor nie sa do siebie oczu.

ustawione pod katem prostym, wyswietlany obraz Uwazaj podczas naciskania

staje si¢ trapezoidalny. Aby dowiedziec si¢ jak przycisku zwalniania, gdyz jest

skorygowac znieksztatcenie, patrz ,,Korekcja on umieszczony obok kratki

znieksztatcen trapezowych” na stronie 23. wentylacyjnej, z ktérej
wydobywa si¢ gorace
powietrze.

Automatyczna regulacja obrazu

W niektorych sytuacjach moze zaistnie¢ konieczno$¢ dostrojenia jakosci obrazu.

W tym celu nacisnij przycisk AUTO na projektorze lub pilocie. W przeciggu 3 sekund,
wbudowana, inteligentna funkcja automatycznego dostrajania przestawi funkcje
czestotliwosci i zegara, wybierajac najlepsza jako$¢ obrazu.

Informacja o aktualnym zrédle zostanie wy$wietlona w rogu ekranu na 3 sekundy.
(3« Podczas dziatania funkcji AUTO ekran jest pusty.

* Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat sygnat komputerowy (analog RGB).
Precyzyjna regulacja wielkosci i wyrazistosci obrazu

1. Uzyj pierécienia powigkszenia, 2. Ustaw ostro$¢ obrazu za pomoca
aby wyregulowa¢ wielko$é¢ pier§cienia ostrosci.
wys$wietlanego obrazu.
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Korekcja znieksztalcen trapezowych

Znieksztatcenia trapezowe oznaczajg sytuacje, kiedy dolna lub gorna krawedz
wyswietlanego obrazu jest wyraznie szersza. Ma to miejsce, kiedy projektor nie stoi
prostopadle do ekranu.

Aby dokona¢ korekeji i jesli projektor ma dokonywac automatycznej korekeji znieksztalcen
trapezowych obrazu, poza regulacja wysokosci projektora, nalezy upewnic sig, ze funkcja
Keystone Auto w menu WYSWIETLACZ ustawiona jest na Wh.

Mozliwa jest takze korekcja manualna poprzez wykonywanie JEDNEGO z ponizszych
krokow.

» Uzywajac pilota

Nacisnij przycisk /\/\_/ na panelu sterowania
projektora lub na pilocie, aby wyswietli¢ ekran
ustawien Korekcja trapezowa. Nacisnij przycisk - - -
/\ , aby skorygowa¢ znieksztalcenia trapezowe Nacisnij Nacisnij

. . .y s . przycisk przycisk
w gornej czgsei obrazu. Nacisénij przycisk \_/ , 'y /A
aby skorygowaé znicksztalcenia trapezowe w dolnej =V - A
czgsei obrazu.

+ Uzywajac menu ekranowego

1. Nacisnij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJ! SCIE), a nastepnie naciskaj </p,
aby wybra¢ menu WYSWIETLACZ.

2. Nacisnij V¥, aby wybra¢ Korekcja trapezowa, a nast¢pnie naci$nij MODE/ENTER
(TRYB/WPROWADZ). Wyswietli si¢ ekran Korekcja trapezowa.

Naci$nij przycisk /\, aby skorygowac znieksztalcenia trapezowe w gornej czgsci obrazu.
Nacis$nij przycisk \"/ , aby skorygowa¢ znieksztalcenia trapezowe w dolnej czg$ci obrazu.
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Korzystanie z menu

Projektor zaopatrzony jest w menu ekranowe (OSD) pozwalajace na wybor ustawien

i regulacje.

Ponizej przedstawiono opis menu.
Ikona menu

o

o [EA

gtéwnego ‘

Menu gtéwne — | WYSWIETLACZ

Kolor sciany

Format obrazu

Keystone Auto

Podmenu —
Faza

Wielkos¢ horyz.
Zoom cyfrowy

Synchronizacja 3D

Podswietlenie/

Synchronizacja 3D, odwréc|jny

Status

Nacisnij
MENU/EXIT
(MENU/
WYJSCIE),
by przejs¢ do
poprzedniego
ekranu lub

((MENU ) Zakoricz [

A Szablon
wybor
Aktualny sygnat —21 Analog RGB
wejsciowy

wyj$¢ z menu.

Ponizszy przyktad przedstawia sposob ustawiania jezyka menu ekranowego.

1. Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/
WY JSCIE) na projektorze lub pilocie,
aby wlaczy¢ menu ekranowe.

& B[ SIERER e
WYSWIETLACZ

Kolor $ciany
Format obrazu
. Keystone Auto
Korekcja trapezowa
Potozenie
Faza
Wielkos¢ horyz.
@ Zoom cyfrowy
ap Synchronizacja 3D
[ Synchronizacja 3D, odwrécony
= Szablon
31 Analog RGB

Wyt
Automatyczny
Wyt

2. Uzyj «/p, aby wybra¢ menu KONFIG.
SYSTEMU: Podstawowa.

EEnE - B

KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa

W Licznik prezentacji
& Jezyk

B Potozenie projektora
[El Menu ustawien

& Ustawienia trybu

Polski
Przéd - stot

% Zdalny odbiornik
& Blokada klawiszy
Kolor tta
Ekran powitalny
My Screen

Przéd+Géra
Wiyt.
BenQ
BenQ

‘2]Analog RGB

(WENU) Zakorcz

3. Nacisnij przycisk V¥, aby wybra¢
Jezyk, a nastgpnie nacisnij
przycisk <« /P, aby wybraé¢
jezyk.

el < [ERe]
KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa
W Licznik prezentacji
& Jezyk
& Potozenie projektora
Menu ustawien
Ustawienia trybu pracy
= Zdalny odbiornik
4 Blokada klawiszy panelu
Kolor tta
Ekran powitalny
i My Screen

Polski
Przéd — stét

Przéd+Géra
Wyt
BenQ
BenQ

=] Analog RGB (MENU) Zakorcz

4. Dwukrotnie* naci$nij przycisk
MENU/EXIT (MENU/
WYJSCIE) na projektorze
lub pilocie, aby wyj$¢ z menu
i zapisa¢ ustawienia.

*Pierwsze naci$nigcie przycisku
przelacza na ekran menu gléwnego,
nastepne wylacza menu ekranowe.
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Zabezpieczanie projektora

Korzystanie z przewodu zabezpieczajacego

Projektor nalezy zamontowa¢ w bezpiecznym miejscu pozwalajacym na zabezpieczenie
przed kradzieza. Jesli nie jest to mozliwe, mozna zakupi¢ blokadg, takg jak blokada
Kensington, w celu zabezpieczenia projektora. Z tytu projektora znajduje si¢ potaczenie
blokady Kensington. Szczegoty opisano w punkcie 11 na stronie 9.

Przewdd zabezpieczajacy Kensington zwykle sktada si¢ z ktodki i kluczy. Szczegotowe
informacje dotyczace uzytkowania mozna znalez¢ w dotaczonej do niego dokumentacji.

Korzystanie z funkcji hasla

Dla celow bezpieczenstwa i w celu uniemozliwienia nieautoryzowanego uzytkowania
projektor zostal wyposazony w funkcj¢ zabezpieczenia hastem. Hasto mozna wprowadzic,
korzystajac z menu ekranowego (OSD).

& OSTRZEZENIE: Uruchomienie funkcji hasta i jego zapomnienie stanowi powazny problem.
Wydrukuj ten podrecznik uzytkownika (w razie potrzeby) i zapisz w nim uzywane hasto,
a nastepnie przechowuj podrecznik w bezpiecznym miejscu, aby mozna bylo si¢ do niego
odwotac.

Ustawianie hasta
(3 Po ustaleniu hasta i wigczaniu blokady zasilania projektora nie mozna bedzie uzywac,

jesli prawidtowe hasto nie zostanie wprowadzone przy kazdym uruchomieniu urzadzenia.

1. Otworz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana
> Ustawienia zabezpieczen. Naci$nij przycisk MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ). Wyswietli si¢ ekran Ustawienia zabezpieczen.

2. Wybierz Zmiana ustawien zabezpieczen i naci$nij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ).

3. Podobnie jak to zostato przedstawione na
ilustracji po prawej stronie, cztery przyciski

WPROWADZ NOWE HASLO

Przy blokadzie zasilania i ekranu

strzatek (A, » , ¥, «) odpowiadajg 4 cyfrom stosuje sie to samo hasto.
(1, 2, 3, 4). Za pomoca przyciskow strzatek * %
wprowadz 6 cyfr wybranego hasta. 1

4. Potwierdz nowe hasto, wprowadzajac —
je ponownie. 44 - p2

Po ustawieniu hasta menu ekranowe powroci
do ekranu Ustawienia zabezpieczen. WEN) Wstecz
5. Aby aktywowac¢ funkcj¢ Blokada wlgczania,
naci$nij A/V, aby pod$wietli¢ Blokada wlaczania i nacisnij /P , aby wybraé
Wi.
6.  Aby aktywowa¢ funkcj¢ Blokada ekranu domyslnego, nacisnij A/V,
aby podswietli¢ Blokada ekranu domysInego i naci$nij /P , aby wybra¢ Wk.
Gdy Blokada ekranu domyslnego jest aktywowana, funkcja MyScreen w menu
KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa bedzie zabezpieczona hastem.

WAZNE: Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie wyswietlane sg gwiazdki.
Zapisz hasto w tym miejscu podrecznika przed lub bezposrednio po jego wprowadzeniu,
aby mozna bytlo je odnalez¢ w przypadku zapomnienia.

Zachowaj podrecznik w bezpiecznym miejscu.

7. Aby wyjs¢ z menu ekranowego, naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/
WYJSCIE).
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26

W przypadku zapomnienia hasla

Jesli funkcja hasta jest wiaczona, bedziesz proszony
o wpisywanie hasta przy kazdym wigczaniu projektora. Blad hasta
W przypadku wprowadzenia nieprawidtlowego hasta
przez 3 sekundy bedzie wyswietlany komunikat . Sprébui|ponownie:
o0 bfedzie hasta, a nastgpnie komunikat WPROWADZ
HASLO. Mozna ponowic¢ probe lub w przypadku
zapomnienia i niezapisania hasta w podr¢czniku,
mozna uzy¢ procedury przypominania hasta.
Szczegoly opisano w sekeji ,,Procedura przypominania
hasta” na stronie 26.

Wprowadzenie 5 razy z rzgdu nieprawidtowego hasta powoduje automatyczne wylaczenie
projektora.

Procedura przypominania hasla

1. Naci$nij i przytrzymaj przez 3 sekundy
przycisk AUTO na pilocie lub projektorze.
Projektor wyswietli na ekranie zakodowany

Whpisz kod odtworzenia i skontaktuj
numer. sig z centrum obstugi klienta

2. Zapisz numer i wylgcz projektor. firmy BenQ.

3. O pomoc w odkodowaniu popros lokalne Kod odtworzenia: (2 1 2
centrum serwisowe BenQ. Moze zaistnie¢
potrzeba przedstawienia dowodu zakupu
w celu sprawdzenia, czy jeste$
uprawnionym uzytkownikiem urzadzenia.

ODTWORZ HASLO

Zmiana hasla
1. Otworz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana
> Ustawienia zabezpieczen > Zmien haslo. i
2. Naci$nij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ). Pojawi si¢ komunikat
»WPROWADZ STARE HASLO”.
3. Wprowadz stare hasto.
i. Jesli hasto jest prawidtowe, pojawi si¢ komunikat ,, WPROWADZ NOWE
HASLO”.
ii. W przypadku wprowadzenie nieprawidlowego hasta, na 3 sekundy pojawi
si¢ komunikat o bledzie hasta, a nastepnie komunikat ,, WPROWADZ STARE
HASLO” w celu ponownego wprowadzenia. Aby anulowac, nacisnij przycisk
MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) lub sprobuj wprowadzi¢ inne hasto.
4. Wprowadz nowe hasto.

WAZNE: Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie wyswietlane sa gwiazdki.
Zapisz hasto w tym miejscu podrecznika przed lub bezposrednio po jego wprowadzeniu,
aby mozna bytlo je odnalez¢ w przypadku zapomnienia.

Zachowaj podrecznik w bezpiecznym miejscu.

5. Potwierdz nowe hasto, wprowadzajac je ponownie.

6. Nowe hasto projektora zostato prawidtowo ustawione. Przy ponownym uruchomieniu
projektora pamigtaj o wprowadzeniu nowego hasta.

7. Aby wyj$¢ z menu ekranowego, nacisnij przycisk MENU/EXIT (MENU/
WYJSCIE).
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Wylaczanie funkcji hasta

Aby wylaczy¢ ochrong hastem, po wyswietleniu systemu menu ekranowego przejdz

do menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia zabezpieczen > Zmiana
ustawien zabezpieczen. Nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ).
Pojawi si¢ komunikat ,, WPROWADZ HASLO”. Wprowadz aktualne hasto.

i. Jesli hasto jest prawidtowe, menu ekranowe wraca do ekranu Ustawienia
zabezpieczen.
Naci$nij V¥, aby zaznaczy¢ Blokada wlaczania i naci$nij /P>, aby wybra¢
Wyl.. Podczas ponownego uruchomienia projektora wprowadzenie nowego hasta
nie bedzie konieczne.
Naci$nij V¥, aby zaznaczy¢ Blokada ekranu domyslnego i naci$nij <«/p,
aby wybra¢ Wylk.. Podczas ponownego uruchomienia projektora wprowadzenie
nowego hasta nie bedzie konieczne. Funkcja Ekran powitalny w menu
KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa moze by¢ teraz zmieniana.

ii. W przypadku wprowadzenie nieprawidlowego hasta, na 3 sekundy pojawi
si¢ komunikat o bledzie hasta, a nastgpnie komunikat ,, WPROWADZ HASLO”
w celu ponownego wprowadzenia. Aby anulowaé, nacisnij przycisk MENU/
EXIT (MENU/WYJSCIE) lub sprobuj wprowadzi¢ inne hasto.

(3 Mimo, ze funkcja hasta zostata wylaczona, stare hasto nalezy zapisa¢ w celu ewentualnego
wiaczenia funkcji ochrony hastem poprzez wprowadzenie starego hasta.
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Przelaczanie sygnalow wejsciowych

Projektor moze by¢ jednoczesnie podtaczony do wielu urzadzen. Jednoczesnie moze jednak
wyswietla¢ tylko jeden obraz pelnoekranowy. Podczas uruchamiania projektor
automatycznie wyszukuje dostepne sygnaty.

Jesli cheesz, aby projektor automatycznie wyszukiwat sygnaty, upewnij sig, ze funkcja
Szybkie autowyszukiwanie w menu ZRODLO jest ustawiona na Wi..

Aby wybrac zrodto:

» Uzywajac pilota lub przyciskow na projektorze Komputer1/YPbPr1

Nacis$nij jeden z przyciskow Zrodta sygnatu na pilocie !
lub kilkakrotnie przycisk SOURCE (ZRODLO) Komputer2/YPbPr2
na projektorze, do czasu wybrania zadanego Zrodta.

* Uzywajac menu ekranowego

1. Naci$nij przycisk SOURCE (ZRODLO)
na projektorze lub pilocie. Pojawi si¢ pasek
wyboru zrodia.

2. Naciskaj A /¥, az do wyboru zadanego sygnatu
i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ S-Video
WPROWADZ).

Po wykryciu sygnatu w rogu ekranu przez

3 sekundy bedzie wys$wietlana informacja

o wybranym zrédle. W przypadku podiaczenia
wielu urzadzen do projektora, powtdrz czynnosci
1-2, aby wyszuka¢ kolejny sygnat.

HDMI

Wideo

Wyswietlacz sieciowy

Wyswietlacz USB

Czytnik USB

(S ¢ Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu bedzie
zmieniat sie wraz z przelagczaniem poszczegoélnych
typow sygnatu wejsciowego. Prezentacje danych
komputerowych (grafika) zawierajace gtownie obrazy nieruchome sa zazwyczaj jasniejsze
od materiatéw wideo zawierajacych gtéwnie obrazy ruchome (filmy).

* Naturalna rozdzielczos¢ tego projektora dostepna jest w formacie obrazu 4:3.
W celu uzyskania najlepszych rezultatéw wyswietlania obrazu nalezy wybra¢ i uzytkowaé
zrédto sygnatu wejsciowego, ktore wysyta sygnat z ta rozdzielczoscia. Wszystkie
pozostate rozdzielczosci beda skalowane przez projektor w zaleznosci od ustawienia
formatu obrazu, ktére moze powodowa¢ pewne znieksztatcenie obrazu lub utrate
wyrazistosci. Szczegoty opisano w sekcji ,,Wybor formatu obrazu” na stronie 29.

* Nalezy wylaczy¢ zapore ogniowa w komputerze, aby umozliwi¢ prace funkcji Q Presenter
i USB Display.
Zmiana przestrzeni koloréw

W przypadku podtaczenia projektora do odtwarzacza DVD poprzez wejscie HDMI
projektora i nieprawidtowego wyswietlania koloréw, zmien przestrzen koloréw na YUV.

W tym celu:
1. Nacis$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJ SCIE), a nastepnie naciskaj /P,
aby wybra¢ menu ZRODLO.

2. Naci$nij przycisk ¥, aby wybra¢ Odwzorowanie przestrzeni kolorow,
a nastepnie nacisnij przycisk «/p, aby wybra¢ odpowiednia przestrzen kolorow.

(3 Tafunkcja jest dostepna pod warunkiem korzystania z wejscia HDMI.
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Powi¢kszanie i wyszukiwanie szczegolow

W razie koniecznosci odszukania szczegotow na wyswietlanym obrazie, powigksz go.
Aby poruszaé si¢ w ramach wyswietlanego obrazu, uzyj przyciskow strzatek.

+ Uzywajac pilota

1. Nacisnij ZOOM+ (ZBLIZENIE+)/ZOOM-(ODDALENIE-), aby wys$wietli¢ pasek
powickszenia (zoom). Nacisnij przycisk ZOOM+ (ZBLIZENIE+), aby powickszy¢
$rodek obrazu. Naci$nij kilkakrotnie przycisk, aby wybra¢ zadany rozmiar ekranu.

2. Korzystaj ze strzatek (A, ¥ , <, P ) na projektorze lub pilocie, aby przesuwac
powickszony obszar w obrazie.

3. Aby przywroéci¢ oryginalne rozmiary obrazu, naci$nij przycisk AUTO. Mozna takze
nacisng¢ ZOOM-(ODDALENIE-). Po ponownym naci$ni¢ciu przycisku obraz jest
nadal zmniejszany az do przywrdcenia rozmiaru wyjsciowego.

» Uzywajac menu ekranowego

1. Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie przycisk < /»
az menu WYSWIETLACZ zostanie pod$wietlone.

2. Naci$nij V¥, aby wybra¢ Zoom cyfrowy i naci$nij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ). Wyswietlony zostanie pasek powigkszenia.

3. Kolejno naciskaj A, aby odpowiednio powigkszy¢ obraz. )

4. Aby przesuna¢ obraz, nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ)
w celu wlgczenia trybu panoramy, a nastgpnie nacisnij strzatki kierunkow (A, V¥,
<, P ) na projektorze lub pilocie w celu przesunigcia obrazu.

5. Aby zmniejszy¢ rozmiar obrazu, nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ) w celu powrotu do funkcji zblizania/oddalania, a nastgpnie nacisnij
przycisk AUTO w celu przywrocenia oryginalnego rozmiaru obrazu. Mozna takze
nacisng¢ kilkakrotnie ¥ do momentu przywrdcenia oryginalnego rozmiaru obrazu.

(= Obraz mozna przesuwac dopiero po jego powiekszeniu. Podczas wyszukiwania
szczego6téw, mozna dalej powigksza¢ obraz.

Wybor formatu obrazu

Format obrazu okresla stosunek pomigdzy szerokoscia a wysokoscig obrazu. Format obrazu
wigkszosci analogowych telewizorow i komputerow wynosi 4:3, natomiast w przypadku
cyfrowych telewizordéw i ptyt DVD wynosi on zwykle 16:9.

Po wprowadzeniu metod cyfrowego przetwarzania sygnatu cyfrowe urzadzenia
wyswietlajace, takie jak ten projektor, pozwalaja na dynamiczne rozszerzanie i skalowanie
sygnalu obrazu do formatu obrazu innego niz zrodtowy.

Aby zmieni¢ format wyswietlanego obrazu (nie wazne jaki jest format wyjsciowy zrodta):

+ Uzywajac pilota

1 Nacisnij przycisk ASPECT (FORMAT), aby wyswietli¢ aktualne ustawienie.

2. Nacisnij kilkakrotnie przycisk ASPECT (FORMAT), aby wybra¢ format obrazu
i dostosowac go do parametrow sygnatu i wySwietlania.

» Uzywajac menu ekranowego

1. Naciénij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie przycisk < /p»
az menu WYSWIETLACZ zostanie pod$wietlone.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Format obrazu.

3. Naciskaj </, aby wybra¢ wspotczynnik ksztattu i dopasowaé go do wymogow
sygnatu i wy$wietlania.
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Informacje dotyczace formatu obrazu

(3 * Naponizszych ilustracjach fragmenty zaznaczone na czarno sa obszarami nieaktywnymi,
natomiast fragmenty zaznaczone na biato sa obszarami aktywnymi.

* Menu ekranowe moga by¢ wyswietlane w tych nieuzywanych czarnych obszarach ekranu.

1. Automatyczny: Skaluje obraz 4. 16:9: Skaluje obraz, tak aby
proporcjonalnie, aby dopasowa¢ wyjsciowa wyswietla¢ go w $rodku ekranu
rozdzielczos¢ projektora w poziomie lub o wsp. ksztattu 16:9. Jest to
pionie. Jest to tryb odpowiedni dla sygnalu najlepsze ustawienie dla obrazow,
zrodtowego o formacie innym od 4:3 i 16:9, ktore maja juz format 16:9, np.
kiedy chce si¢ wykorzysta¢ maksimum ekranu telewizja high definition, poniewaz
bez zmian formatu obrazu. wyswietla je bez zmiany formatu.

O O O @)
O °CF o0

(@) o o (®)
Obraz 15:9 O O Obraz 16:9 S S

2. Rzeczywiste: Obraz wyswietlany jest 5. 16:10: Skaluje obraz, tak aby
z oryginalng rozdzielczoscia i jego wielko$¢ wyswietla¢ go w srodku ekranu
zmieniana jest tak, aby dopasowa¢ go do o wsp. ksztattu 16:10. Jest to
obszaru ekranu. W przypadku sygnatow najlepsze ustawienie dla obrazow,
0 nizszej rozdzielczosci wyswietlany obraz ktore maja juz format 16:10,
bedzie mniejszy od ustawionego rozmiaru poniewaz sg one wyswietlane bez
ekranu. W razie potrzeby powigkszenia konieczno$ci zmiany formatu.

obrazu mozna wyregulowaé¢ powigkszenie o)
lub przysuna¢ projektor blizej ekranu.

Moze roéwniez istnie¢ koniecznosc [®) (@)

ponownego ustawienia ostrosci projektora Obraz 16:10 O O
po przeprowadzeniu tych regulacji.

0, ~0
RS e
L ~ W0
Obraz 4:3 s
0, ~0
Q
o~0o oo
Obraz 16:9

3. 4:3: Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢
go w $rodku ekranu o wsp. ksztaltu 4:3.
To ustawienie jest najlepsze dla obrazow
charakteryzujacych si¢ formatem obrazu 4:3,
takich jak te ze standardowego telewizora,
monitora komputerowego i filmow DVD
o formacie obrazu 4:3, poniewaz pozwala na
ich wyswietlanie bez zmiany formatu obrazu.

[©) [©)
O] =[Py
o o

Obraz 4:3 O O
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Optymalizacja obrazu

Korzystanie z funkcji Kolor Sciany

W przypadku wyswietlania na kolorowej powierzchni, na przyktad na $cianie pomalowane;j
na kolor inny, niz biaty, funkcja Kolor §ciany umozliwia korekcj¢ koloréw wyswietlanego
obrazu, aby zapobiec potencjalnym roéznicom w kolorach pomigdzy zrédtowym

i wy$wietlanym obrazem.

Aby uzy¢ tej funkeji, przejdz do menu WYSWIETLACZ > Kolor $ciany, a nastepnie
nacis$nij przycisk < /P, aby wybra¢ kolor najblizszy powierzchni projekcyjne;.

Do wyboru jest kilka wstepnie skalibrowanych kolorow: Jasnozolty, Rézowy,
Jasnozielony, Niebieski i Tablica.

Wybor trybu obrazu

W projektorze zostato zapisane kilka gotowych trybéw obrazu, ktére mozna wybrac

dla zastosowania w danym $rodowisku pracy i przy danym typie sygnatu wejsciowego.

Aby wybra¢ tryb pracy, ktory odpowiada Twoim potrzebom, mozesz wykona¢ jedna

z ponizszych czynnosci.

+  Nacisnij kilkakrotnie przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ) na pilocie

lub projektorze, aby wybra¢ odpowiedni tryb.

* Przejdz do menu OBRAZ > Tryb obrazu, a nastgpnie nacisnij przycisk <« /p ,

aby wybra¢ odpowiedni tryb.

1. Tryb Dynamiczny: Maksymalna jasno$¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest
odpowiedni dla miejsc, w ktorych wymagana jest najwigksza jasno$¢, np. w dobrze
o$wietlonym pomieszczeniu.

2. Tryb Prezentacja: Przeznaczony do prezentacji. W tym trybie jasnos¢ jest podbita
i dostosowana do koloréw z komputera.

3. Tryb sRGB: Maksymalna czysto§¢ kolorow RGB, umozliwiajaca najblizsze
rzeczywisto$ci odtworzenie obrazow, niezaleznie od ustawienia jasnosci.

Tryb najbardziej odpowiedni do wyswietlania zdjg¢ wykonanych odpowiednio
skalibrowanym aparatem kompatybilnym z sRGB i do przegladania grafiki
z komputera i oprogramowania do tworzenia rysunkow, takiego jak AutoCAD.

4. Tryb Kino: Odpowiedni do odtwarzania kolorowych filmow, wideoklipow z kamer
cyfrowych lub DV przez wejscie PC, najlepiej w zaciemnionym (stabo o$wietlonym)
otoczeniu.

5. Tryb Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: Przywoluje ustawienia spersonalizowane
w oparciu o aktualnie dostepne tryby obrazu. Szczegdty opisano w sekcji ,,Regulacja
ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2 na stronie 31.

Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2
Mozna skorzysta¢ z dwoch trybow definiowanych przez uzytkownika, jeli dostgpne tryby
obrazu nie s odpowiednie do potrzeb uzytkownika. Mozna réwniez uzy¢ trybu obrazu
jako punktu wyjsciowego (z wyjatkiem trybu Uzytkownik 1/2), a nast¢pnie dostosowaé
ustawienia do wlasnych potrzeb.
1. Aby otworzy¢ menu, weisnij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE).
2. Przejdz do menu OBRAZ > Tryb obrazu.
3. Naciskaj /P, aby wybra¢ Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.
4. Naci$nij przycisk ¥, aby wybra¢ Tryb odniesienia.
Ta funkcja jest dostepna pod warunkiem wyboru trybu Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2
w podmenu Tryb obrazu.
5. Naci$nij przycisk < /P>, aby wybrac tryb obrazu najbardziej zblizony do wiasnych potrzeb.
6.  Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ pozycj¢ podmenu, ktéra ma by¢ zmieniona,
a nastgpnie ustaw warto$¢ za pomoca <« /P . Szczegdtowe informacje: patrz
,.Szczegotowa regulacja jakosci obrazu w trybach uzytkownika” ponizej.
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7. Po wykonaniu wszystkich ustawien, wybierz Zapisz ustawienia i nacisnij MODE/
ENTER (TRYB/WPROWADZ), aby zapisa¢ ustawienia.
8. Pojawi si¢ komunikat ,,Ustawienia zapisane”.

Szczegolowa regulacja jakosci obrazu w trybach uzytkownika

Zgodnie z wykrytym rodzajem sygnalu, istnieja pewne funkcje definiowane przez
uzytkownika po wyborze trybu Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2. W zaleznosci od potrzeb,
mozna regulowac¢ te funkcje pod$wietlajac je i naciskajac <« /P na projektorze lub pilocie.

Regulacja ustawienia Jasno$¢

Im wyzsza warto$¢, tym jasniejszy obraz.
Odpowiednio, im nizsze ustawienie, tym ciemniejszy
obraz. Wyreguluj to ustawienie tak, aby czarne obszary
obrazu byly rzeczywiscie ciemne, ale zeby widoczne
w nich byly detale.

Regulacja ustawienia Kontrast

Im wyzsza wartos¢, tym wigkszy kontrast. Uzyj tego — — —
parametru do ustawienia szczytowego poziomu bieli, tﬁj Lﬁj Lﬁ
po uprzednim dostosowaniu ustawienia jasnosci do - A -
wybranego zrodla sygnatlu wejsciowego i otoczenia

projekcji.

Regulacja ustawienia Kolor

Nizsze ustawienie daje kolory mniej nasycone. Zbyt wysokie ustawienie daje zbyt silne
kolory, wygladajace nierealistycznie.

Regulacja ustawienia Odcien

Im wyzsza wartos$¢, tym bardziej czerwonawy obraz. Im mniejsza wartos$¢, tym bardziej
zielonkawy obraz.

Regulacja ustawienia Ostros¢
Im wyzsza warto$¢ tym ostrzejszy obraz. Im nizsza warto$¢, tym mniej ostry obraz.

Regulacja ustawienia Brilliant Color

Ta funkcja wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania kolorow i ulepszenia systemowe,
ktore umozliwiaja osiggnigcie wigkszej jasnosci, a zarazem prawdziwszych i bardziej
wyrazistych kolorow obrazu. Umozliwia uzyskanie jasnosci o 50 % wigkszej w obrazach
z posrednim tonem, powszechnym dla obrazoéw wideo i naturalnych scen, dzieki czemu
projektor odtwarza obrazy w realistycznych i prawdziwych kolorach. Jesli jako$¢ obrazu
jest odpowiednia, wybierz WL.. Jesli jakos§¢ obrazu nie jest odpowiednia, wybierz Wyl..

Po wybraniu Wyl. funkcja Temper. koloréw nie jest dostgpna.

Wyboér temperatury kolorow

Opcje dostegpne dla ustawien temperatury koloru* réznia si¢ w zaleznosci od rodzaju
wybranego sygnatu.

1. T1: Przy najwyzszej temperaturze kolorow (ustawienie T1) biel obrazu jest bardziej
niebieskawa, niz przy innych ustawieniach.

2. T2: Biel obrazu przesuni¢ta jest w strone niebieskiego.

3. T3: Zachowanie normalnego odcienia bieli.

4. T4: Obrazy wydaja si¢ czerwonawo-biate.

*Informacje dotyczace temperatury koloréw:

Istnieje wiele roznych odcieni, w roznych sytuacjach uznawanych za biate.
Jedna z powszechnych metod okreslania bieli jest tzw. “temperatura koloréw”.
Biel o niskiej temperaturze kolorow zdaje si¢ by¢ czerwonawa. Biel o wysokiej
temperaturze kolorow zdaje si¢ by¢ niebieskawa.
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Zarzadzanie kolorami 3D

W wigkszosci sytuacji instalacyjnych, zarzadzanie kolorami nie bedzie potrzebne,

np. w klasie lub pokoju konferencyjnym, kiedy swiatlo jest wiaczone lub kiedy

do pomieszczenia wpada $wiatto przez okna.

Uzycie zarzadzania kolorami nalezy rozwazy¢ w stalych instalacjach projektora

w miejscach, gdzie poziom o$wietlenia mozna kontrolowa¢, np. w salach posiedzen,

w salach wyktadowych lub w kinie domowym. Zarzadzanie kolorami pozwala na
precyzyjna regulacj¢ koloréw, co umozliwia wierniejsze wyswietlanie kolorow,

w razie potrzeby.

Kolorami mozna zarzadzaé tylko w kontrolowanych i powtarzalnych warunkach ogladania.
Nalezy uzy¢ kolorymetru (miernika koloru $wiatta) i zapewni¢ odpowiedni zestaw obrazow
zrodtowych do pomiaru odwzorowania koloréw. Te narz¢dzia nie zostaty dotaczone do
projektora, jednakze sprzedawca projektora powinien by¢ w stanie udzieli¢ porad lub nawet
skierowa¢ do doswiadczonego profesjonalisty.

Zarzadzanie kolorami pozwala na regulacj¢ szesciu zestawow koloréw (RGBCMY).

Po wybraniu jednego koloru, mozna niezaleznie regulowac jego zakres i nasycenie,
zgodnie z preferencjami.

W przypadku zakupu plyty testowej zawierajacej rozne wzory testowe kolorow mozna

jej uzy¢ do testowania prezentacji kolorow na monitorach, telewizorach, projektorach itp.
W tym celu nalezy wyswietli¢ za pomoca projektora obraz z plyty, a nastgpnie przejs¢

do menu Zarzadzanie kolorami 3D w celu dokonania regulacji.

W celu regulacji ustawien:

1. Przejdz do menu OBRAZ i wybierz Zarzadzanie kolorami 3D.

2. Nacis$nij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ) na projektorze
lub pilocie i zostanie wy$wietlony ekran Zarzadzanie kolorami 3D.

3. Wybierz Kolor podstawowy, a nast¢pnie nacisnij przycisk < /» , aby wybrac kolor:
czerwony, z6tty, zielony, bigkitny, niebieski lub purpurowy.

4. Naci$nij przycisk V¥, aby wybra¢ Barwa, a nastgpnie nacisénij przycisk <« /p ,
aby wybra¢ zakres. Zwickszenie zakresu powoduje objecie kolorow sktadajacych
si¢ w wigkszych proporcjach z dwoch sgsiednich kolorow.

Prosze spojrzeé na ilustracje po prawej
stronie, aby dowiedzie¢ sie, jak kolory
odnoszg si¢ do siebie.

Na przyktad po wyborze czerwonego
i ustawieniu zakresu na 0, w wyswietlanym
ekranie wybierany bedzie tylko czysty
czerwony. Zwigkszenie zakresu spowoduje
objecie czerwonego zblizonego do zottego
i do purpurowego.

5. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Nasycenie, NIEBIESKI
a nastepnie wyreguluj warto$ci zgodnie
z preferencjami, naciskajac przycisk <« /p .
Wszelkie dokonane regulacje sa natychmiast aktywne.

Na przyktad po wyborze czerwonego i ustawieniu wartosci na 0, zmienione zostanie
nasycenie tylko czystej czerwieni.

Nasycenie okresla ilos¢ koloru na obrazie wideo. Nizsze ustawienie daje kolory mniej
nasycone; ustawienie ,,0” usuwa ten kolor catkowicie z obrazu. Jesli nasycenie jest zbyt
wysokie, kolor bedzie zbyt mocny i nierealistyczny.

6.  Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Wzmocnienie, a nastgpnie wyreguluj wartosci
zgodnie z preferencjami, naciskajac przycisk < /P . Poziom kontrastu wybranego
podstawowego koloru zostanie zmieniony. Wszelkie dokonane regulacje
sg natychmiast aktywne.
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Powtorz czynnosci 3 do 6 w celu regulacji pozostatych kolorow.

Sprawdz, czy dokonate§ wszystkich wymaganych regulacji.

Naciénij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), aby wyj$¢ z menu i zapisa¢
ustawienia.

Ustawianie licznika prezentacji

Licznik prezentacji moze pokazywac pozostaly czas prezentacji na ekranie, aby pomoc
w zarzgdzaniu czasem podczas prezentacji. Aby skorzystac z tej funkcji, wykonaj
nastgpujace czynnosci:

1.

Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Licznik prezentacji

i naci$nij MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ), aby wyswietli¢ ekran Licznik
prezentacji.

Wybierz Okres licznika, a nastgpnie okresl czas, naciskajac <« /P . Okres moze by¢
ustawiony w zakresie od 1 do 5 minut z doktadnos$cia do 1 minuty i w zakresie od 5
do 240 w 5-minutowych odstepach.

(3 Jesili licznik zostat wiaczony, po kazdym wyzerowaniu wartosci zacznie odlicza¢ czas
od poczatku.

3.

Nacisnij ¥, aby wybra¢ Wyswietlanie czasu, a nastepnie okresl, czy licznik ma by¢
wyswietlany na ekranie, naciskajac przycisk <«/p.

Wyboér Opis

Zawsze Wyswietla licznik na ekranie przez catg prezentacje.

1 min/2 min/3 min |Wyswietla licznik na ekranie przez ostatnie 1/2/3 minuty.
Nigdy Ukrywa licznik podczas prezentacji.

Nacisnij przycisk V¥, aby wybrac¢ Polozenie licznika, a nastgpnie ustaw pozycje
licznika, naciskajac przycisk <« /p .

Lewy gérny =» Lewy dolny = Prawy gérny = Prawy dolny

Nacisénij przycisk ¥, aby wybra¢ Metoda odliczania licznika, a nastepnie wybierz
odpowiedni kierunek odliczania, naciskajac przycisk <« /p .

Wyboér Opis
W przéd Odliczanie od 0 do ustawionego czasu.
Wstecz Odliczanie od ustawionego czasu do 0.

Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Przypominanie dzwiekiem, a nastepnie okresl,
czy ma by¢ uruchomione przypominanie dzwigkiem, naciskajac przycisk «/p.

W przypadku wyboru opcji WL, jesli do konca czasu pozostaje 30 sekund,

zostang wyemitowane dwa sygnaly dzwigkowe, natomiast po uptywie czasu zostana
wyemitowane trzy sygnaty.

Aby aktywowac licznik prezentacji, nacis$nij przycisk V¥, nacisnij przycisk <« /p,

aby wybra¢ WL, a nastepnie naciénij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ).
Zostanie wyswietlony komunikat potwierdzenia. Wybierz Tak, a nastgpnie nacisnij
przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ,) na projektorze lub pilocie w celu
zatwierdzenia. Na ekranie zostanie wyswietlony komunikat ,,Licznik wlaczony”.
Licznik rozpoczyna odliczanie, kiedy zostanie wiaczony.

Aby anulowaé licznik, wykonaj ponizsze czynnosci.

1.

Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Licznik prezentacji

i wybierz WyL.. Naciénij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ).

Pojawi si¢ komunikat potwierdzenia.

Wybierz Tak, a nastepnie nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ),
aby zatwierdzi¢. Na ekranie zostanie wyswietlony komunikat ,,Licznik wylaczony”.
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Z.dalne sterowanie stronami

Przed uruchomieniem tej funkcji podtacz projektor do komputera lub laptopa za pomoca
przewodu USB.Szczegoty ,,Potaczenia” na stronie 17 opisano w sekcji

Przyciski PAGE UP/PAGE DOWN (W GORE/W DOL) na pilocie pozwalaja na obstuge
programu wyswietlajacego (na podtaczonym komputerze PC) reagujacego na klawisze
Page Up/Page Down (np. Microsoft Power Point).

Jesli funkcja nie dziata, upewnij si¢, ze potaczenie USB zostalo prawidlowo zestawione
oraz czy sterownik myszy w komputerze jest w najnowszej wersji.

(I3 Funkcja zdalnego sterowania stronami nie dziata w systemie operacyjnym Microsoft®
Windows®98. Zaleca sie korzystanie z systemu Windows®XP lub nowszego.

Zamrazanie obrazu

Naci$nij przycisk FREEZE (ZAMROZENIE) na pilocie, aby zatrzyma¢ obraz.
W prawym goérnym rogu ekranu pojawi si¢ stowo ,,FREEZE”. Nacis$nij dowolny przycisk
na projektorze lub na pilocie, aby wylaczy¢ funkcje.

Nawet, jesli obraz na ekranie jest zamrozony, urzadzenia wideo lub inne nadal
go odtwarzaja. Jesli podtaczone urzadzenia zostaly wyposazone w aktywne wyjscie
dzwigkowe, przy zamrozonym obrazie dzwigk bedzie nadal styszalny.

Ukrywanie obrazu

Aby przyciagnac¢ uwage publicznosci, mozna uzy¢ przycisku BLANK (PUSTY EKRAN)
na projektorze lub pilocie, ktory ukrywa wyswietlany obraz. Przy ukrytym obrazie

w dolnym rogu ekranu pojawi si¢ stowo ,,BLANK?”. Jesli funkcja zostata uruchomiona przy
podtaczonym wejsciu audio, dzwigk bedzie nadal styszalny.

Menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Ustawienia operacyjne > Timer
wygaszenia pozwala ustawi¢ czas wygaszenia, aby projektor automatycznie ponownie
wlaczat obraz po czasie, w ktorym nie zostat naci$nigty Zaden przycisk na pilocie

lub projektorze. Dostepny zakres czasu to 5 do 30 minut z doktadnoscia do 5 minut.

Jesli zapisane okresy nie sag odpowiednie dla prezentacji, wybierz Wyk..

Niezaleznie od tego, czy Timer wygaszenia jest wlaczony, mozesz uzy¢ wigkszosci
przyciskow na projektorze lub pilocie, aby przywroci¢ obraz.

(3 Nie blokuj obiektywu zadnym przedmiotem, poniewaz moze to spowodowac rozgrzanie
si¢ i deformacje przedmiotu, a nawet pozar.

Korzystanie z funkcji FAQ

Menu INFORMACJE zawiera mozliwe rozwigzania probleméw dotyczacych jakosci
obrazu, instalacji, obstugi funkcji specjalnych i informacje dotyczace serwisowania.

Aby uzyska¢ informacje FAQ:

1. Nacisnij €/ @ na projektorze lub pilocie lub naci$nij MENU/EXIT (MENU/
WYJSCIE), aby otworzyé menu OSD i naciénij <« /P aby wybra¢ menu
INFORMACIJE.

2. Naciskaj ¥, aby wybra¢ FAQ - Obraz i instalacja lub FAQ - Funkcje i obsluga.

Naci$nij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ).

4. Naciénij przycisk A /¥, aby wybra¢ problem, a nast¢pnie nacisnij przycisk MODE/
ENTER (TRYB/WPROWADZ), aby wyswietli¢ mozliwe rozwiazania.

5. Aby wyj$¢ z menu ekranowego, nacisnij przycisk MENU/EXIT (MENU/
WYJSCIE).

hed
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Blokada przyciskow sterowania

Po zablokowaniu przyciskow sterowania na projektorze, mozna zapobiec przypadkowym

zmianom ustawien projektora, np. przez dzieci. Po wlaczeniu funkcji Blokada klawiszy

panelu nic dzialaja zadne przyciski na projektorze z wyjatkiem przycisku () POWER

(ZASILANIE).

1. Nacisnij P/ na projektorze lub pilocie lub przejdz do menu KONFIG.
SYSTEMU: Podstawowa > Blokada klawiszy panelu, a nastgpnie wybierz Wl
naciskajac <« /P na projektorze lub pilocie. Pojawi si¢ komunikat potwierdzenia.

2. Wybierz Tak, a nastgpnie nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ), aby zatwierdzi¢.

Aby wylaczy¢ blokade klawiszy panelu, naci$nij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk

» /@ na projektorze lub pilocie.

Mozna takze przejs¢ do menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Blokada klawiszy

panelu, korzystajac z przyciskow pilota, a nastepnie nacisnag¢ <« /P , aby wybra¢ Wyl..

(3« Przyciski pilota nadal dziatajg po wiaczeniu blokady przyciskéw panelu.

* Nacisniecie przycisku (') POWER (ZASILANIE) w celu wytaczenia projektora bez
wyltaczenia blokady przyciskow panelu powoduje, ze po nastepnym wiaczeniu projektora
blokada pozostanie wiaczona.

Obstuga na duzych wysokosciach

W obszarach potozonych 1 500-3 000 m nad poziomem morza i o temperaturze otoczenia
pomigdzy 0 °C-35 °C zaleca si¢ korzystanie z funkcji Tryb duzej wysokoSci.

Funkcja Tryb duzej wysokosci nie powinna by¢ uzywana na wysokosciach od 0 do 1 500 m
i przy temperaturze od 0 °C do 35 °C. Uruchomienie funkcji w tych warunkach spowoduje
przechtodzenie projektora.

Aby wiaczy¢ Tryb duzej wysokosci:

1. Nacisnij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj </ p,
aby wybra¢ menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana.

2. Nacis$nij ¥, aby podswietli¢ Tryb duzej wysokoSci i naci$nij <« /P, aby wybra¢
WL. Pojawi si¢ komunikat potwierdzenia.

3. Wybierz Tak, a nastg¢pnie nacis$nij przycisk MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ).

Praca w trybie Tryb duzej wysoko$ci moze spowodowac wigkszy poziom hatasu pracy

projektora w decybelach, poniewaz konieczna jest wicksza predkos¢ dziatania wentylatora

w celu zwigkszenia chtodzenia i wydajnosci.

W przypadku korzystania projektora w srodowiskach ekstremalnych innych niz opisano
powyzej, moze on wykazywac objawy automatycznego wylaczenia w celu ochrony
projektora przed przegrzaniem. W takich przypadkach nalezy przetaczy¢ na tryb wysokiego
poziomu, aby rozwigza¢ te problemy. Nie jest to jednak stan, w ktorym projektor moze
dziata¢ we wszystkich nieprzyjaznych $rodowiskach.

Tworzenie wlasnego ekranu startowego

Poza wyborem zapisanych ekranéw powitalnych pomiedzy logo BenQ, ekranem czarnym
lub niebieskim, mozna stworzy¢ wlasny ekran startowy korzystajac z obrazu
wys$wietlanego z komputera lub Zzrddta sygnatu wideo.

Aby stworzy¢ wilasny ekran powitalny, wyswietl obraz, ktory chcesz uzy¢ w roli ekranu
powitalnego z komputera lub zrodta sygnatu wideo. Pozostate dziatania sg nast¢pujace.

» Uzywajac pilota
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Nacisnij CAPTURE (PRZECHWYT) na pilocie.

Zostanie wy$wietlony komunikat potwierdzenia. Ponownie nacis$nij przycisk

CAPTURE (PRZECHWYT) lub MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ).

3. Podczas przetwarzania obrazu przez projektor zostanie wyswietlony komunikat
~Zapis zawart. ekranu...”. Poczekaj.

4. Jesli dziatanie si¢ powiedzie, na ekranie zostanie wyswietlony komunikat
,Przechwycenie powiodlo si¢.”. Przechwycony obraz zostaje zapisany
jako My Screen.

5. Aby wyswietla¢ przechwycony obraz jako ekran powitalny, wlacz opcj¢ My Screen
w menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Ekran powitalny, a nast¢gpnie
ponownie uruchom projektor.

» Uzywajac menu ekranowego
Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj </p,
aby wybra¢ menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa.

2. Naciénij ¥, aby wybra¢ MyScreen, a nast¢pnie nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ).

3. Powtorzkroki 2 -5 z opisu w sekcji ,,Uzywajac pilota”, aby przechwycié i wysw1et11c obraz.

W mato prawdopodobnym przypadku, gdy przechwytywame nie powiedzie si¢, zmien

docelowy obraz.

Regulacja dzwi¢ku

Regulacja dzwigku opisana ponizej wptywa na glosniki projektora. Upewnij sie, ze wejscie

audio projektora jest prawidlowo podtaczone. Sposob podiaczania wejscia audio opisano

w sekeji ,,Potaczenia” na stronie 17.

Wylgczanie dzwieku

Aby tymczasowo wylaczy¢ dzwigk:

1. Naciénij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj <«/p,
aby wybra¢ menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana.

2. Naciénij przycisk V¥, aby wybra¢ Ustawienia dZzwi¢ku, a nastgpnie naciénij przycisk
MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ). Wyswietli si¢ ekran Ustawienia dzwieku.

3. Wybierz Wyecisz i naciskaj /P, aby wybra¢ Wk.

Regulacja poziomu dzwieku

Aby regulowa¢ poziom dzwicku, naciskaj VOLUME+ (GLOSNOSC+)/'VOLUME-

(GLOSNOSC-) na pilocie lub:

1. Powtodrz opisane powyzej czynnosci 1-2.

2. Nacis$nij przycisk ¥, aby wybra¢ Glo§nos$é¢, a nastgpnie nacisnij przycisk «/p,
aby wybra¢ odpowiedni poziom dzwigku.

Regulacja glosnosci mikrofonu

Aby regulowa¢ poziom dzwigku mikrofonu, naciskaj przyciski MIC/VOL (GL.

MIKROFONU) +/- na pilocie lub:

1. Powtorz opisane powyzej czynnosci 1-2.

2. Nacis$nij przycisk V¥, aby wybra¢ Glo$nos¢ mikrofonu, a nastgpnie nacisnij przycisk
</, aby wybra¢ odpowiedni poziom dzwigku.

Wylaczanie funkceji Dzwiek wlaczania/wylaczania

Aby wyltaczy¢ dzwigk:

1. Powtorz opisane powyzej czynnosci 1-2.

2. Nacis$nij przycisk V¥, aby wybra¢ Dzwiek wlaczania/wylaczania, a nastegpnie
naci$nij przycisk /P, aby wybra¢ Wyk..

(3 Jedynym sposobem na zmiane ustawienia Dzwigk wiaczania/wytaczania jest jego wiaczenie
lub wytaczenie w tym miejscu. Ustawienie wyciszenia lub zmiana poziomu dzwieku
nie ma wptywu na Dzwiek wiaczania/wytaczania.

DO —

Obstuga 37



38

Sterowanie projektorem poprzez srodowisko LAN

Mozliwe jest sterowanie projektorem za pomoca jednego lub wielu komputeréw zdalnych,
jesli sg one odpowiednio podtaczone do tej samej sieci lokalne;.

Kabel/Modem Internet
ADSL

(lp)

Polaczenie przewodowe
W Srodowisku DHCP:

1.

2.

W

Podtacz jeden koniec przewodu RJ45 do gniazda LAN RJ45 projektora,

a drugi koniec do portu RJ45 urzadzenia z interfejsem Ethernet lub routera.

Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

. Naci$nij NETWORK SETTING (USTAWIENIE SIECIOWE) na pilocie.
Wyswietli si¢ ekran Ustawienia sieciowe.

. Naciénij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastgpnie naciskaj
<«/», aby wybra¢ menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana. Naci$nij V¥,
aby wybra¢ Ustawienia sieciowe, a nast¢pnie naci$nij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER). Wyswietli si¢ ekran Ustawienia sieciowe.

Wybierz Przewodowa sie¢ LAN i naci$ni MODE/ENTER (TRYB/ENTER).
Upewnij si¢, ze Status ma wartos¢ Polacz.

Naci$nij przycisk ¥, aby wybra¢ DHCP, a nastgpnie nacisnij przycisk </p,

aby wybra¢ WL..

Nacisnij V¥, aby wybra¢ Zastosuj, a nastgpnie naci$ni MODE/ENTER (TRYB/ENTER).
Otworz ponownie strong Ustawienia sieciowe > Przewodowa sie¢ LAN.
Wyswietlone zostang ustawienia Adres IP, Maska podsieci, Domyslna bramka

i DNS. Zanotuj adres IP wyswietlony w linijce Adres IP.

(=g Jesli Adres IP nadal nie jest wyswietlany, skontaktuj si¢ z administratorem ITS.

W $rodowisku innym niz DHCP:

1.
2.

3.

W

Powtorz opisane powyzej czynnosci 1-4.

Naci$nij przycisk ¥, aby wybra¢ DHCP, a nastgpnie nacisnij przycisk </,

aby wybra¢ Wyl..

Skontaktuj si¢ z administratorem sieci w celu uzyskania informacji o ustawieniach
Adres IP, Maska podsieci, Domy§$Ina bramka i DNS.

Nacisnij ¥, aby wybra¢ element do modyfikacji, a nastgpnie nacisnij MODE/
ENTER (TRYB/ENTER).

Naciskaj /P>, aby przesuwac kursor i A /¥, aby wprowadzi¢ warto$c.

Aby zapisa¢ ustawienia, nacisni MODE/ENTER (TRYB/ENTER). Jesli nie cheesz
zapisa¢ ustawien, nacisnij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE).

Nacisnij V¥, aby wybra¢ Zastosuj, a nastgpnie naci$ni MODE/ENTER (TRYB/ENTER).
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Polaczenie bezprzewodowe

W celu podtaczenia projektora w trybie bezprzewodowym nalezy podtaczy¢ klucz
sprzgtowy BenQ (akcesorium opcjonalne) do gniazda USB Type A na projektorze,
a nastepnie wykonac kilka czynnosci konfiguracyjnych w menu OSD.

1. Upewnij sig, ze projektor jest wiaczony.
2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
. Naci$nij NETWORK SETTING (USTAWIENIE SIECIOWE) na pilocie.
Wyswietli si¢ ekran Ustawienia sieciowe.

. Naciénij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastgpnie naciskaj
«/p, aby wybra¢ menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana. Naci$nij V¥,
aby wybra¢ Ustawienia sieciowe, a nastgpnie naci$nij MODE/ENTER
(TRYB/ENTER). Wyswietli si¢ ekran Ustawienia sieciowe.

Wybierz Bezprzewodowa sie¢ LAN i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER).
Upewnij si¢, ze Status ma wartos¢ Polacz.

Upewnij si¢, ze wy$wietlane sa informacje SSID.

Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Tryb polaczenia, a nastgpnie nacisnij «/p,

aby wybra¢ AP lub Infrastruktura. W trybie AP nalezy wykorzysta¢ tacznos¢
bezprzewodowa komputera do wyszukania SSID projektora i nawigzania potaczenia.
Nastgpnie mozna wyszukac projektor z funkcja Q Presenter. Aby skorzystac z trybu
Infrastruktura nalezy podiaczyc¢ projektor i komputer do tego samego routera
dostgpowego AP i nawigza¢ potaczenie z adresem IP.

AU

(T3 + Nastronie Projector Network Display System > Admin > Wireless LAN dostepnych
jest wigcej ustawien sieci bezprzewodowej.

* Jesli chcesz dowiedziec¢ si¢ wigcej na temat trybéw AP i Infrastruktura, zajrzyj
do dokumentacji zwiazanej z routerami bezprzewodowymi, dostepnej w sklepach 3C.
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Zdalne sterowanie projektorem poprzez przegladarke
internetowa

Po uzyskaniu prawidtowego adresu IP dla projektora i kiedy projektor znajduje si¢ w trybie
gotowosci, mozesz uzywaé dowolnego komputera znajdujacego si¢ w tej samej sieci
lokalnej do sterowania projektorem.

(3¢ Jesli korzystasz z przegladarki Microsoft Internet Explorer, upewnij sig, ze posiadasz
wersje 7.0 lub nowsza.

* Zrzuty ekranéw zawarte w niniejszej instrukcji maja charakter referencyjny i moga rézni¢
sie od faktycznego wygladu poszczegoélnych ekranéw.

1.  Wprowadz adres projektora w pasku adresu przegladarki i naci$nij Enter
na komputerze.

2. Wyswietlona zostaje strona glowna Projector Network Display System.
Strona ta zapewnia tatwy dostep do catej gamy funkcji.

3. Kiliknij opcje Download (Pobierz), aby zapisa¢ program Q Presenter na pulpicie.
Szczegoly opisano w sekcji ,, Wyswietlanie obrazow za pomoca programu
Q Presenter” na stronie 48.
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4. Na stronie Virtual Keypad (Klawiatura wirtualna) wyswietlana jest wirtualna
klawiatura, za pomoca ktorej mozna sterowaé pracg projektora w taki sam sposob,
jak w przypadku fizycznej klawiatury umieszczonej na projektorze. Zapoznaj si¢
z sekcja ,,Projektor” na stronie 10, aby dowiedzie¢ sig, jak z niej korzystac.

evpad Di tting Picture Setting Tnformation Confe o Crestron Admin

Press the keypad to control projector.

=
=

| = =g

o = ]
o [

@ e [l e [ s 0

5. Na stronie Display Setting (Ustawienia wy$wietlania) znajduja si¢ wybrane opcje
menu OSD potrzebne do sterowania projektorem lub dostosowywania wyswietlanych
obrazow. Zapoznaj si¢ z sekcja ,,Dzialanie menu”, aby dowiedzie¢ si¢, jak z nich
korzystaé.

Download Virtual Keypad Disp: ng Picture Setting Information c o Crestron Admin

®ON ©OFF

®ON ©OFF
©Disible ®5min @ 10min @ 15min
Blank Timer ODiszble ®5min @ 10min @ 15min
Sleep Timer ODisible @30min @lhr @2hr @3k @ihr @She
ooN
©Noma @
©oN @OF

°

(G (| =
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7.

Obstuga

Na stronie Picture Setting (Ustawienia obrazu) znajduja si¢ wszystkie elementy

z menu OBRAZ w ramach menu OSD niezbedne do dostosowywania wyswietlanych
obrazéw. Zapoznaj si¢ z sekcja ,,2. Menu OBRAZ” na stronie 57, aby dowiedzie¢ sig,
jak z nich korzystac.

BENQ, oo

Download Vistual Keypad Display 9 Bicture Setting Information Conference Control Crestron

Refcence Mode

Brightness (0— 100)

Contrast (5

Sharpness

Billant Color Q0N @OFF

Color Temperature OTI OT2 OT; T4
Primary Color OR @G @3 @C OM @Y
He (99 —99)

3D Color Management
Saturation (0— 199)

@ v [l 7o

Na stronie Information (Informacje) wyswietlane sa wszystkie informacje dotyczace
statusu projektora oraz sieci.

Bé! R ———
Dowiioad  VisiKeypsd  Dig & PiousSeting Confrence Control_ Grestron

Projector

Power Status PowerOn
Lamp Mode Nomal
Source Network
Picture Mode Usert
Resolution 10243768 59Ez

Color System

Equivalent Lamp Hour

Fimvare Version

Fimmvare Version



8.

Na stronie Conference Control (Sterowanie konferencjg) mozna dostosowywacé
lokalizacje wyswietlanego obrazu pod tym samym adresem IP, kiedy z projektorem
taczy si¢ wielu uzytkownikow.

Na stronie Crestron (eControl) wyswietlany jest interfejs uzytkownika Crestron
eControl. Na stronie eControl znajduja si¢ przyciski wirtualne, za pomoca ktérych
mozna sterowaé pracg projektora lub dostosowywac wyswietlane obrazy.

(@resgron Language |Engish Englsh) ) ®

i. Te przyciski dziataja tak samo, jak przyciski w menu ekranowych i na pilocie.
Wigcej informacji w sekcjach ,,2. Menu OBRAZ” na stronie 57 i ,,Pilot” na
stronie 11.

ii. Aby zmieni¢ Zrodto wejscia, kliknij zadany sygnat.

iii. Oprogramowanie jest dostgpne w kilku wersjach jezykowych.

T Przycisk menu mozna réwniez uzy¢, aby powréci¢ do poprzednich menu
ekranowych, wyjs¢ i zapisa¢ ustawienia menu.
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Strona narzedzi umozliwia zarzadzanie projektorem, konfiguracje ustawien
sterowania sieci LAN i bezpieczny dostep zdalnego sterowania projektorem.

||

CrestronControl Projector UserPass
Ipdddr | 192.166.0.2 | [Frofectarame | Ben werit ] W
Iois |3 ] Losation | Room | Password
ot 41704 ] Narne | 51 ]
gend send gend
o_ T T —
Defaultlanguage IpAdress | 10822314 i
Englsh (Englsh) = e et ERERREREEHT L IadmineasswordEnable
=
DNSSerer 10621515
Hostname | | Send
end
J o
=
(@restRon Language | Engish (Englsh - Expansion Options

i. Mozesz nazwac projektor, sprawdza¢ informacje o jego lokalizacji oraz o osobie,
ktora si¢ nim zajmuje.

ii. Mozesz zmienia¢ Ustawienia sieciowe.

iii. Po dokonaniu ustawien dostgp do zdalnego sterowania projektorem zostaje
zabezpieczony hastem.

iv. Po dokonaniu ustawien doste¢p do strony narzedzi zostaje zabezpieczony hastem.

T Po do_konaniu ustawien nacisnij przycisk Send, a dane zostang zapisane

w projektorze.
v. Nacisnij Exit, aby powrdci¢ do strony zdalnego sterowania projektorem.
Strona Info wyswietla informacje oraz status projektora.

Projectorinformation ProjectorStatus
Projecorame Pawerstatus [
e~ sour [ ]
presemone [Uee ]
Az Pojctorrostion [FERTaBE |
Wachdsross [DETBTEOOOT ]
Resotuon [1024XTB8SSHE. ]
emptowrs [ ampiose [SSAI ]
resioneato ST et [
Nacisnij Exit,
ot aby powréci¢ do
strony zdalnego
EoeSnon s (et i) - e | STETOWANIA
projektorem.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, odwiedz strong http://www.crestron.com
i www.crestron.com/getroomview.
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Aby uzyskac uprawnienia administratora, nalezy poda¢ hasto. Na tej stronie
dostgpnych jest wigcej ustawien sieciowych. Hasto domyslne to: 0000.
Jesli checesz zmienic to hasto, przejdz na stron¢ Basic (Ustawienia podstawowe).

BeNQ, s

Virtual Keypad e e e Information Conferen

UserName A

|| Passwora

Na stronie Basic (Ustawienia podstawowe) mozna zmieni¢ hasto i ustawi¢
maksymalng liczbe¢ komputerow, jakie moga by¢ potaczone. Liczba komputerow
moze mie¢ wplyw na wydajnos¢ sieci.

Download Virtual Keypad pl e Picture Setting. Information Conference Control Crestron Admin
Wired LAN Wireless LAN M

Ben X7 11
Toim O —
R e ——

Confirm New password
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Na stronie Wired LAN (Przewodowa sie¢ LAN) mozna dostosowac¢ ustawienia
przewodowej sieci LAN.

BENQ, ek i srem

Download Virtual Keypad e cture Sefting. Information ontrol Crestron Admin
Wireless LAN M

@ rovec [ roe [ e 0

Na stronie Wireless LAN (Bezprzewodowa sie¢ LAN) mozna dostosowaé ustawienia
bezprzewodowej sieci LAN.

Download Virtual Keypad Setting Picture Setting Information. Conference Control Crestron Admin
Wired LAN Wirsless TAN Ml Set

Wireless LAN ®ON ©OFF

Channel

T Maksymalna diugos¢ identyfikatora SSID to 16 bajtow. Jesli z bezprzewodowa
siecig LAN lacza si¢ wiecej niz dwa projektory, nalezy uzy¢ innego identyfikatora
SSID.
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Na stronie Mail (Poczta) istnieje mozliwos$¢ wyslania alertu w postaci wiadomosci
e-mail do administratora sieci.

Download Virtual Keypad Displ e Picture Setting Information Conference Control Crestron Admin

Wired LAN Wireless LAN M

Email Address

Mail Subject

Mail Content

AlertTtem MFenEror MLampFal MLamp > o Waming B Lamp Replacement Request

(= Aby sprawdzi¢, czy funkcja Alert Mail dziata, mozna skorzystac z opcji Mail Test.

7. Te wygodne przyciski sg zawsze dostgpne na stronie, aby utatwic¢ sterowanie pracg
projektora.
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Wyswietlanie obrazow za pomoca programu
Q Presenter

Pobieranie i instalacja programu Q Presenter

Q Presenter to aplikacja, ktora dziata na komputerze zarzgdzajacym. Pozwala ona
podtaczy¢ komputer uzytkownika do dostgpnego projektora sieciowego i przeniesé
do niego zawarto$¢ pulpitu, wykorzystujac w tym celu lokalne potaczenie sieciowe.

1. Przejdz do strony gléwnej Projector Network Display System. Szczegoty mozna
znalez¢ w punktach 1-2 na stronie 40.

2. Kliknij ikong Download (Pobierz).

3. Po zakonczeniu pobierania zainstaluj oprogramowanie na komputerze, klikajac plik
.exe. Aby dokonczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi
na ekranie.

4. Uruchom program Launch Q.

Korzystanie z programu Using Q

1. Na stronie Search (Wyszukiwanie) mozliwe jest wyszukanie projektora i potaczenie
si¢ z nim.

< ECEEERD

C G

. Aby polaczy¢ si¢ z projektorem, wpisz jego adres IP i kliknij opcje
Connect (Potacz).

. Aby wyszuka¢ projektory, kliknij opcj¢ Search (Wyszukaj), aby wyswietli¢ listg
wszystkich projektoréw dostepnych w tej samej sieci lokalne;j. Kliknij pozadane
projektory na liScie wynikow, a nastgpnie kliknij opcje Connect (Potacz).
Mozna takze wpisa¢ nazwe projektora i kliknac opcj¢ Search (Wyszukaj).
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2. Nastronie Special Feature (Funkcja specjalna) dostgpne sa zaawansowane funkcje
pozwalajace dostosowaé wyswietlane obrazy.

® Flay

01 ®: 0. O
®: @4 OF

. Aby wyswietli¢ zawarto$¢ na petnym ekranie, kliknij opcje
Full Screen (Pelny ekran).

. Aby wyswietli¢ tylko czgs¢ ekranu, kliknij opcje Selectable (Selektywne).
Na ekranie pojawi si¢ kwadrat. Mozna dostosowac jego rozmiar i umiescic
go w miejscu, ktére ma by¢ wyswietlane.

. Aby wstrzymac projekeje, kliknij opcje Pause (Wstrzymaj).

. Jesli do projektora podtaczonych jest wiele komputerow, mozesz wybrac
lokalizacj¢ wyswietlania, klikajac 1, 2, 3, 4, L, R lub Full Screen.

3. Nastronie Basic Settings (Ustawienia podstawowe) mozna skonfigurowa¢ program
Q Presenter.

. Aby wiaczy¢ opcje Remote Desktop (Pulpit zdalny), kliknij opcje Yes (Tak).
Wpisz nazwe uzytkownika i hasto do komputera. Przejdz do menu ekranowego
projektora KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia sieciowe >
Zdalny pulpit i wpisz Konto (nazwa komputera) i Haslo, a nastgpnie wybierz
Polacz i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ENTER).
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(-

. Program Q Presenter akceptuje dla nazwy uzytkownika kombinacje wielkich
liter (jez. angielski) i cyfr od 0 do 9 0 maksymalnej dtugosci 8 znakow,
natomiast dla hasta mogg to by¢ 6-znakowe kombinacje cyfr od 1 do 4.

. Aby zmienic jezyk interfejsu programu Q Presenter, kliknij strzatke w dot,
aby otworzy¢ menu rozwijane i wybierz pozadang wersj¢ jezykowa. Kliknij
Apply (Zastosuj).

. Aby zezwoli¢ na wyswietlanie komunikatow powiadomien, kliknij opcje
Yes (Tak). Kliknij Apply (Zastosuj).

. Aby wyswietla¢ zawarto$¢ pulpitu na kilku projektorach, kliknij opcj¢ Activate
1:N Display. Kliknij Apply (Zastosuj). Zawartos¢ moze by¢ wyswietlana
jednoczesnie na maksymalnie 8 projektorach.

Na stronie Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane) mozna skonfigurowaé

program Q Presenter.

number 198 RE WManufacturer: BenQ

. Aby wyswietla¢ obrazy nieruchome, kliknij strzatke w dot, aby otworzy¢ menu
rozwijane i wybierz opcje¢ Graphic (Grafika). Kliknij Apply (Zastosuj).
Aby wyswietla¢ klipy wideo, kliknij strzatke w dot, aby otworzy¢ menu
rozwijane 1 wybierz opcj¢ Video (Wideo). Kliknij Apply (Zastosuj).
Tryb grafiki: gorsza jako$¢ obrazu, szybszy transfer.
Tryb wideo: lepsza jako$¢ obrazu, wolniejszy transfer.
Faktyczne wartosci szybkosci transferu warunkuje nat¢zenie ruchu sieciowego
w danej chwili.

. Aby zwigkszy¢ wspotczynnik przechwytywania, przesun suwak. Na wydajnos¢
moze takze mie¢ wplyw szeroko$¢ pasma sieciowego.

. Aby uruchamia¢ program Q Presenter razem z systemem operacyjnym, kliknij
Yes (Tak) dla opcji Boot and launch (Uruchamianie przy starcie). Kliknij Apply
(Zastosuj).

. Aby zapisac facze do strony Projector Network Display System, kliknij opcjg
Link (Lacze).

Roztacz

Aby zamkna¢ potaczenie z projektorem lub projektorami, kliknij ikon¢ Disconnect
(Rozlacz).

Przed rozpoczeciem korzystania z programu Q Presenter upewnij sig, ze wylaczone
sg inne programy do wirtualnego sterowania siecia.

Nalezy wylaczy¢ zapore ogniowa w komputerze, aby umozliwi¢ prace funkcji Q Presenter
i USB Display.

Aktualnie rozwigzanie Pixelworks nie obstuguje potaczenia klawiatury i myszy.
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Prezentowanie tresci z czytnika USB

Ta funkcja pozwala wyswietli¢ pokaz slajdéw zawierajacy zdjgcia zapisane w przenosnej
pamigci flash USB podtaczonej do projektora. Eliminuje to konieczno$¢ podigczania

komputera.

Obstugiwane formaty obrazéw:

. JPEG (JPG) « PNG
« BMP - GIF

» TIFF

Niezidentyfikowane znaki w nazwie pliku zostang zastapione symbolem kwadratu.

¢ Nazwy plikow w jezyku tajskim sg niedozwolone.

* Fliki w formatach GIF, TIFF, PNG i BMP moga by¢ wyswietlane wytacznie wéwczas,
gdy rozmiar pliku jest mniejszy niz WXGA (1 280 x 800).

« Jesli folder zawiera wigcej niz 200 zdje¢, wyswietlanych bedzie tylko pierwszych 200 zdje¢.

Aby wyswietli¢ zdjecia w formie pokazu slajdéw, wykonaj ponizsze

czynnosci:

1. Podlacz pamig¢ USB do gniazda USB TYPE-A w projektorze.
2. Projektor automatycznie wyswietli miniatury zdj¢é. Mozesz takze wybra¢ na pasku
wyboru zrodta opcj¢ USB Reader (Czytnik USB).

Przegladanie miniatur

Aby

Nacisnij przycisk

otworz folder

Enter

przewijanie miniatur

cztery przyciski strzatek

powrot do poprzedniej strony

Auto (Automatyczny)

zakoncz prace czytnika USB

Exit (Zakoncz)

zmien na inng strone

</

powr6t do pierwszej strony
w tym folderze

Back (Wstecz)

uruchom pokaz slajdéw

Slideshow (Pokaz slajdéw), kiedy obraz
jest zaznaczony.

dostosuj ustawienia czytnika USB

Setting (Ustawienie)

W czasie trwania pokazu slajdéw

Aby

Nacisnij przycisk

przejscie do poprzedniego
lub nastepnego obrazu

/>

obrét obrazu o 90 stopni w prawo
lub w lewo

AV

(obrét ma charakter tymczasowy — obraz
powraca do orientacji wyjsciowej

po przejsciu do widoku miniatur)

powrdt do poprzedniej strony

Auto (Automatyczny)

uruchom/zatrzymaj pokaz slajdéw

Enter

Strona ustawien

Mozesz dostosowac kolejno$¢ plikow oraz ustawienia pokazu slajdow. Po zakonczeniu
wprowadzania ustawien kliknij OK, aby zapisa¢ ustawienia lub Anuluj, aby zignorowac

zmiany.
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Wylaczanie projektora

1. Naciénij przycisk () POWER (ZASILANIE) na projektorze lub O WYL.
na pilocie zdalnego sterowania.
Wyswietlony zostanie komunikat z pro$ba o potwierdzenie.

2. Ponownie naci$nij & POWER (ZASILANIE). Kontrolka zasilania POWER
miga na pomaranczowo, lampa jest wylaczana, a wentylatory pracuja jeszcze przez
okoto 90 sekund, aby ochtodzi¢ projektor.

& W celu ochrony lampy projektor nie bedzie reagowat na jakiekolwiek polecenia podczas
procesu chtodzenia.

Aby skréci¢ czas chtodzenia, mozna aktywowa¢ funkcje Szybkie chtodzenie.

Szczegoty opisano w sekcji ,,Szybkie chtodzenie” na stronie 59.

3. Po zakonczeniu procesu chlodzenia zostanie
wyemitowany ,,dZwi¢k wylaczania”. Kontrolka
zasilania POWER zaswieci si¢ na pomaranczowo
w sposob ciagly, a wentylator zostanie zatrzymany.
Odtacz przewdd zasilajacy od gniazdka w $cianie.

3+ Abywylaczy¢ dzwigk wiaczania, odwolaj sig
do informacji w sekcji ,,Wytaczanie funkcji Dzwiek
wiaczania/wytaczania” na stronie 37.

* Jesli projektor nie zostanie prawidtowo wylaczony,
podczas jego ponownego wiaczenia wentylatory przez
kilka minut beda chtodzi¢ lampe w celu jej ochrony.
Po zatrzymaniu wentylatoréw ponownie nacisnij
przycisk () POWER (ZASILANIE), aby uruchomié
projektor. Kontrolka zasilania POWER zaswieci
na pomaranczowo.

«  Zywotnosé lampy bedzie rézna w zaleznosci od warunkéw uzytkowania.

Bezposrednie wylaczenie projektora

Przewdd zasilania AC moze zosta¢ odlgczony zaraz po wylaczeniu projektora.

W celu ochrony lampy odczekaj 10 minut przed ponownym uruchomieniem projektora.
(Podczas proby ponownego uruchomienia projektora wentylatory moga wlaczy¢ sie

na kilka minut, aby ochtodzi¢ lampg.) W takim przypadku, po zatrzymaniu wentylatorow

i za§wieceniu Kontrolka zasilania POWER na pomaranczowo ponownie nacisnij przycisk

() POWER (ZASILANIE), aby uruchomi¢ projektor.
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Dzialanie menu

System menu

Menu ekranowe moze rozni¢ si¢ w zaleznosci od wybranego typu sygnatu wejsciowego
oraz od modelu projektora.

Menu gtéwne

Podmenu

Opcje

Kolor sciany

Wyt./Jasnozoity/Rézowy/
Jasnozielony/Niebieski/Tablica

Format obrazu

Automatyczny/Rzeczywiste/4:3/16:9/
16:10

Keystone Auto

Korekcja trapezowa

Potozenie
1. Faza
WYSWIETLACZ Wiclkosé horyz.
Zoom cyfrowy
Synchronizacja 3D WL./Wyt.
Synchronizacja 3D, odwrécony Wyt./Odwrééony
. Wyt./Tworzenie listu/Arkusz roboczy/
Tablica .
Wykres wspoétrzednych
Szablon —
. . Wyt./Tworzenie listu/Arkusz roboczy/
Biata tablica .
Wykres wspétrzednych
Tryb obrazu Dynam|czpy/Prezentac1a/sRGB/Klno/Uzytkownlk 1/
Uzytkownik 2
Tryb odniesienia Dynamiczny/Prezentacja/sRGB/Kino
Jasnosé
Kontrast
Kolor
Odcien
2. OBRAZ Ostros¢
Brilliant Color WL./Wyt.
Temper. koloréw T1/T2/T3/T4
Kolor podstawowy R/G/B/C/M/Y
Zarzadzanie Barwa
kolorami 3D Nasycenie
Wzmocnienie
Zapisz ustawienia
3. ZRODLO Szybkie autO\.Nyszukiwanit.e i W1./Wyt.
Odwzorowanie przestrzeni kolorow  Automatyczny/RGB/YUV
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Menu gtéwne

Podmenu

Opcje

4.

KONFIG.
SYSTEMU:
Podstawowa

Okres licznika

1 ~ 240 minut

Wyswietlanie czasu

Zawsze/1 min/2 min/3 min/Nigdy

Potozenie licznika

Lewy gérny/Lewy dolny/Prawy gérny/
Prawy dolny

Licznik prezentacji Metoda odliczania
licznika

Wstecz/W przéd

Przypominanie
dzwigkiem

WL/ Wyt

Wi/Wyt.

Jezyk

English/Francgais/Deutsch
Italiano/Espafol/Pycckuin
FRES /RS /B AR /8 =201/
Svenska/Nederlands/Turkge/
Cestina/Portugués/ lns / Polski
Magyar/ Bbvnrapcku/ Hrvatski/
Romaéana/ Suomi/ Norsk/ Dansk
/Indonesian/EMnvika

Potozenie projektora

Przéd — stol/Tyt — stot/Tyt — sufit/
Przéd - sufit

Menu czasu
wyswietlania

5 /10 s/15 s/20 /25 /30 s

Menu ustawien Potozenie menu

Srodek/Lewy gorny/Prawy gorny/

Prawy dolny/Lewy dolny
Komunikat WE/Wyt.
przypomnienia
Bezposrednie WE/Wyi.

zasilanie wi.

Automatyczne

Ustawienia wylaczanie

Wyt./5 min/10 min/15 min/20 min/
25 min/30 min

operacyjne Timer wygaszenia

Wyt./5 min/10 min/15 min/20 min/
25 min/30 min

Licznik uspienia

Wyt./30 min/1 godz./2 godz./3 godz./
4 godz./8 godz./12 godz.

Zdalny odbiornik

Prz6d+Tyt/Przéd/Tyt

Blokada klawiszy panelu

Wi/Wyt.

Kolor tta Czarny/Niebieski/Fioletowy/BenQ
Ekran powitalny Czarny/Niebieski/BenQ/My Screen
MyScreen
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Menu gtéwne Podmenu Opcje

Szybkie chtodzenie WL/Wyt.

Tryb duzej wysokosci WL/ Wyt
Wycisz Wi./Wyt.

L. Glosnos¢

Ustawienia P

dzwieku Gl'os.nosc mlkro.fonu
Dzwigk w!qczanla/ WEL/Wyt.
wylaczania
Tryb lampy Normalny/Ekonomiczny

Ustawienia lampy

Resetuj licznik lampy

Ekwiw. godziny pracy lampy

Ustawienia

Zmien hasto

Zmiana ustawien

Blokada wiaczania

zabezpieczen

zabezpieczen

Blokada ekranu domysinego

predkos¢ transmisji

2400/4800/9600/14400/19200/

38400/57600/115200
wzorzec testowy Wi./Wyt.
Wt i kn. WL/ Wyt
5. Napis zamknigty n?plsy ?atn n L
KONFIG. Wersja napiséw NZ1/NZ2/NZ3/NZ4
. Sie¢ Wt /Wyt
SYSTENU: Ustawienia Mikrofon Wi /w:d
Zaawansowana  gotowosci VYL
Wyjscie monitora WL/Wyt.
Status
DHCP
Adres IP
Przewodowa sie¢ Mask —
LAN aska podsieci
DomysIna bramka
Serwer DNS
Ustawienia Zastosuj
sieciowe Status
Bezprzewodowasie¢ SSID
LAN Adres IP
Tryb potaczenia
Konto
Zdalny pulpit Hasto
Potacz
Resetuj wszystkie ustawienia
FAQ - Obraz i instalacja
FAQ - Funkcje i obstuga
6 Zrédio
) Tryb obrazu
INFORMACJE Rozdzielczo$é

Aktualny status systemu

System koloréw

Wersja oprogramowania

Ekwiw. godziny pracy lampy

Zwro¢ uwagg, ze elementy menu s dostepne, kiedy projektor wykryje co najmnie;j
jeden poprawny sygnat. Jesli do projektora nie podtagczono zadnego sprzetu lub nie wykryt
on sygnatu, dostepna jest ograniczona liczba elementéw menu.
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Opis pozycji menu

Funkcja

Opis
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Kolor sciany

Korekcja koloru wys$wietlanego obrazu, kiedy powierzchnia projekcyjna
nie jest biata. Szczegoly opisano w sekcji ,, Korzystanie z funkcji Kolor
§ciany” na stronie 31.

Format obrazu

Istnieje kilka opcji regulacji formatu obrazu w zaleznosci od zrodia
sygnatu. Szczegoly opisano w sekcji ,, Wybor formatu obrazu” na stronie
29.

Keystone Auto

Koryguje znieksztalcenia trapezowe obrazu. Szczegoty opisano w sekceji
,Korekcja znieksztatcen trapezowych” na stronie 23.

Korekcja
trapezowa

Koryguje znieksztalcenia trapezowe obrazu. Szczegoty opisano w sekcji
,,Korekcja znieksztatcen trapezowych” na stronie 23.

Potozenie

Wyswietla ekran regulacji potozenia. Aby przesuna¢ wyswietlany obraz,
uzyj przyciskow strzatek. Wartoéci podane na dole strony zmieniajg si¢
z kazdym naci$nigciem przycisku az do osiagni¢cia minimalnego

lub maksymalnego poziomu.
G. Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat sygnat
komputerowy (analog RGB).

Faza

Reguluje fazg zegara zmniejszajac znieksztalcenia
obrazu.

G. Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli
wybrany zostat sygnat komputerowy (analog RGB).

Wielkosé¢ horyz.

Regulacja szerokos$ci wyswietlanego obrazu.
G. Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat sygnat
omputerowy (analog .
k t log RGB

Zoom cyfrowy

Powigkszenie lub pomniejszenie rozmiaru wyswietlanego obrazu.
Szczegoty opisano w sekeji ,,Powigkszanie i wyszukiwanie szczegotow” na
stronie 29.

Synchronizacja
3D

Ten projektor ma funkcje¢ 3D, ktora umozliwia ogladanie filmow,

wideo i transmisji sportowych 3D w bardziej realistyczny sposob,

z przedstawieniem glebi obrazu. Aby ogladac obrazy 3D musisz uzywaé
okularéw 3D.

* Dla sygnatu typu PC:
Gdy czestotliwosé¢ pionowa wynosi 60Hz lub 120Hz, a wyswietlana jest
tres¢ z technologia 3D, wybor WL spowoduje wyswietlenie obrazéw 3D.

* Dla sygnatu typu wideo:
Gdy wyswietlana jest tres¢ z technologia 3D, wybranie W1 spowoduje
wys$wietlanie obrazéw 3D.
Gdy funkcja Synchronizacja 3D jest wlaczona Wt.:
* Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu ulegnie zredukowaniu.
¢ Opcji Tryb obrazu nie mozna wyregulowac.

* Opcje Korekcja trapezowa mozna wyregulowac tylko
w ograniczonym zakresie.

Synchronizacja
3D, odwrécony

Gdy stwierdzisz odwrocenie glebi obrazu, wiacz t¢ funkcje, aby
skorygowac problem.
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Funkcja

Opis
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Szablon

Oferuje kilka gotowych wzoréw do celéw zwigzanych z nauczaniem.

Wybierz najpierw Tablica lub Biala tablica, naciskajac A/ V¥, a nastepnie
nacisnij /P>, aby wybra¢ potrzebny wzor. Nacisnij ENTER
(WPROWADZ), aby wyswietli¢ wybrany wzorzec.

Zvd90 nhusi ¢

Tryb obrazu

Zapisane tryby obrazu pozwalaja na optymalizacj¢ ustawien obrazu
projektora i ich dostosowanie do potrzeb. Szczegodty opisano w sekcji
L, Wybor trybu obrazu” na stronie 31.

Tryb
odniesienia

Wybiera tryb obrazu najblizszy okreslonym potrzebom jakosci obrazu
i pozwala na szczegdtowa regulacj¢ obrazu w oparciu o wybor podany
na tym samym ekranie ponizej. Szczegoty opisano w sekcji ,,Regulacja
ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2” na stronie 31.

Jasnosé

Regulacja jasnosci obrazu. Szczegdty opisano w sekcji ,,Regulacja
ustawienia Jasnos$¢” na stronie 32.

Kontrast

Regulacja réznic migdzy ciemnymi i jasnymi obszarami obrazu.
Szczegbly opisano w sekeji ,,Regulacja ustawienia Kontrast” na stronie 32.

Kolor

Regulacja poziomu nasycenia koloru - czyli ilo$ci poszczegdlnych kolorow
w obrazie wideo. Szczeg6ty opisano w sekcji ,,Regulacja ustawienia Kolor”
na stronie 32.

G Funkcja ja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrano sygnat Video,
S-Video lub Component Video.

Odcien

Regulacja tonéw koloréw zielonego i czerwonego obrazu. Szczegdty
opisano w sekeji ,,Regulacja ustawienia Odcien” na stronie 32.

G, Funkcja ta jest dostepna tylko jesli wybrany jest sygnat wideo
lub S-Video, a format systemu to NTSC.

Ostros¢

Regulacja obrazu migdzy ostrzejszymi i migkszymi ustawieniami.
Szczegbty opisano w sekcji ,,Regulacja ustawienia Ostro$¢” na stronie 32.

G Funkcja ja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrano sygnat Video,
( S-Video lub Component Video.

Brilliant Color

Szczegotly opisano w sekcji ,,Regulacja ustawienia Brilliant Color” na
stronie 32.

Temper.
kolorow

Dostepne sa cztery ustawienia temperatury koloréw. Szczegdty opisano
w sekcji ,, Wybor temperatury kolorow” na stronie 32.

Zarzadzanie
kolorami 3D

Szczegoty opisano w sekcji ,,Zarzadzanie kolorami 3D na stronie 33.

Zapisz
ustawienia

Zapisuje ustawienia przeprowadzone dla trybu Uzytkownik 1
lub Uzytkownik 2.
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Funkcja

Opis

071a0¥Z nua "¢

Szybkie
autowyszuki-
wanie

Szczegbty opisano w sekcji ,,Przetaczanie sygnatow wejsciowych” na
stronie 28.

Odwzorowanie

eMmoMmelspod :NINTLSAS "OIdINOM nusiy

przestrzeni Szczegoty opisano w sekcji ,,Zmiana przestrzeni koloréw” na stronie 28.

koloréw

Licznik Przypomina prezentyerowi'o Zakor’lczeniu prezenFaCJ: i w oheélonych ramgch

prezentacji czasowy.ch. Szczegbty opisano w sekeji ,,Ustawianie licznika prezentacji”
na stronie 34.

Jezyk Pozwala usFawié jezyk menu elfranowych. Szczegoly opisano w sekcji
,,Korzystanie z menu” na stronie 24.

Potozenie Projelftor .moZe. t?yé ;ainstalowaqy na suficie lub. za ekranem,. z jedynym

projektora lub wigcej odbiciami lustrzanymi. Szczegoty opisano w sekcji ,, Wybor

miejsca” na stronie 14.

Menu ustawien

Menu czasu wySwietlania

Ustawienie czasu, przez jaki menu ekranowe pozostaje aktywne po ostatnim
nacis$nigciu przycisku. Dostepny zakres czasu to 5 do 30 sekund

w 5-sekundowych odstepach.

Polozenie menu
Reguluje potozenie menu ekranowego (OSD).

Komunikat przypomnienia
Wiacza lub wylacza komunikaty przypomnien.

Bezposrednie zasilanie wk
Umozliwia wiaczanie projektora bezposrednio po podiaczeniu do niego
przewodu zasilajacego.

Automatyczne wylaczanie
Umozliwia automatyczne wylaczenie projektora przy braku sygnalu
wejsciowego przez okreslony czas. Szczegdty opisano w sekcji ,,Ustawienie

Ustawienia Automatyczne wylaczanie” na stronie 63.
operacyjne Timer wygaszenia
Ustawienie czasu pustego ekranu po wiaczeniu funkcji Blank; gdy czas si¢
konczy, obraz zostaje przywrocony. Szczegoly opisano w sekcji ,,Ukrywanie
obrazu” na stronie 35.
Licznik u$pienia
Pozwala ustawi¢ timer wytaczania. Warto$¢ mozna ustawi¢ w zakresie
od 30 minut do 12 godzin.
Zdalny Umozliwia wlgczenie wszystkich lub tylko wybranego odbiornika
odbiornik w projektorze.

58

Obstuga



Funkcja Opis
Wylaczenie lub wlgczanie funkcji wszystkich klawiszy panelu projektora,
N Blokada yia 4 | ] y yp proj
-g klawiszy z wyjatkiem przycisku ) POWER (ZASILANIE) na projektorze
) panelu i przyciskow na pilocie. Szczegoly opisano w sekcji ,,Blokada przyciskow
c sterowania” na stronie 36.
U X
S O Kolor tta Ustawia kolor tta projektora.
[=X
n Z
g3 Ekran Umozliwia wybor ekranu wyswietlanego przy uruchomieniu projektora.
g o ital Dostepne sa nastgpujace opcje: logo BenQ, My Screen, czarny ekran
5 ﬂ powitainy lub niebieski ekran.
‘—n| Przechwytuje wy$wietlany obraz i zapisuje go jako My Screen. Szczegoty
E MyScreen opisano w sekcji ,,Tworzenie wlasnego ekranu startowego” na stronie 36.
= G W mato prawdopodobnym przypadku, gdy przechwytywanie nie
powiedzie sig, zmien docelowy obraz.
Szybkie Wiaczenie lub wylaczenie funkcji szybkiego chtodzenia. Wybranie Wk
htod . powoduje wlaczenie funkcji i skrocenie czasu chtodzenia projektora
chiodzenie z normalnych 90 do okoto 30 sekund.
o Tryb duzej Tryb uzywany do pracy w obszarach o duzej wysokosci. Szczegoty opisano
= wysokosci w sekcji ,,Obstuga na duzych wysoko$ciach” na stronie 36.
o -
=) Wycisz
; Ustawienia gigzgg:z mikrofonu
o a -
Z dzwigku Dzwiek wlaczania/wylaczania
g Szczegbty opisano w sekeji ,,Regulacja dzwigku” na stronie 37.
- Tryb lampy
2 Szczegdty opisano w sekeji ,,Ustawienie Tryb lampy na Ekonomiczny” na
¢_0| stronie 63.
E Ustawienia Resetuj licznik lampy
C lampy Szczegoty opisano w sekeji ,,Zerowanie licznika lampy” na stronie 67.
B‘ Ekwiw. godziny pracy lampy
%’ Patrz ,, Informacje dotyczace czasu uzytkowania lampy” na stronie 63,
g aby dowiedzie¢ si¢ jak liczony jest catkowity czas uzytkowania lampy.
8 Zmien hasto
s Przed zmiang hasta na nowe nalezy wprowadzi¢ stare hasto.
g Ustawieni Szczegdty opisano w sekceji ,,Korzystanie z funkcji hasta” na stronie 25.
o stawienia
zabezpieczen Zmiana ustawien zabezpieczen

Blokada wlaczania
Blokada ekranu domysInego
Szczegbty opisano w sekcji ,,Korzystanie z funkcji hasta” na stronie 25.
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Funkcja

Opis
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predkos¢
transmisji

Wybiera predkos¢ transmisji identyczna z Twoim komputerem, aby
umozliwi¢ potaczenie projektora przy uzyciu odpowiedniego kabla RS-232
oraz zaktualizowa¢ lub pobra¢ oprogramowanie projektora. Ta funkcja
przeznaczona jest dla wykwalifikowanego personelu serwisowego.

wzorzec
testowy

Wybor WL wiacza funkcjg, a projektor wyswietla siatkg testowa. Siatka jest
pomocna w regulacji rozmiaru ekranu oraz ostro$ci i pozwala sprawdzic,
czy wyswietlany obraz jest wolny od zaktocen.

Napis
zamkniety

WL napisy zamkn.
Aktywuje funkcjg przez wybor Wi, kiedy wybrany sygnat wejsciowy
posiada napisy zamknigte.

* Napisy: Wyswietlanie na ekranie dialogow, narracji i efektow
dzwigkowych programow telewizyjnych i wideo, ktore posiadaja
funkcj¢ napisow zamknigtych (zwykle oznaczonych ,,NZ” w opisach
telewizyjnych).

(= Ustaw format obrazu na 4:3. Ta funkcja nie jest dostepna, kiedy

format obrazu ustawiony jest na ,,16:9“ lub “Rzeczywiste”.

Wersja napiséw

Wybiera preferowany tryb napisow zamknigtych. Aby ogladac napisy,
wybierz NZ1, NZ2, NZ3 lub NZ4 (NZ1 wyswietla napisy w pierwszym
jezyku danego obszaru).

Ustawienia
gotowosci

Sie¢

Wybor WL aktywuje funkcjg. W stanie gotowosci projektor moze oferowac
funkcjg sieciowa.

Mikrofon

Wybor WL aktywuje funkcjg. W trybie gotowosci projektor moze przesytac
na zewnatrz sygnat mikrofonowy, jesli niezbgdny do tego sprzgt jest
prawidtowo podtaczony. Szczegdty opisano w sekeji ,,Odtwarzanie dzwigku
przez projektor” na stronie 19.

Wyj$cie monitora

Wyboér WL aktywuje funkcjg. Projektor moze wysytaé¢ sygnat VGA, kiedy
znajduje si¢ w stanie gotowosci, a gniazdo COMPUTER 1 jest prawidtowo
podtaczone do urzadzen. Patrz ,,Potaczenia” na stronie 17, aby sprawdzi¢

jak dokonac¢ potaczenia.
Wiaczenie tej funkcji nieznacznie zwigksza zuzycie mocy w stanie

G gotowosci.

Ustawienia
sieciowe

Przewodowa sie¢ LAN

Bezprzewodowa sie¢ LAN

Zdalny pulpit

Szczegoty opisano w sekcji ,,Sterowanie projektorem poprzez srodowisko
LAN?” na stronie 38.

Resetu;j
wszystkie
ustawienia

Przywraca wszystkie warto$ci ustawien fabrycznych.

(3 Pozostana tylko nastepujace ustawienia: Faza, Wielko$¢ horyz.,
Uzytkownik 1, Uzytkownik 2, Odwzorowanie przestrzeni koloréw,
Jezyk, Polozenie projektora, Tryb duzej wysokosci, Ustawienia
zabezpieczen, Zdalny odbiornik, DHCP, SSID, Zdalny pulpit a
predkos¢ transmisji.
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Funkcja

Opis
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FAQ - Obraz
i instalacja

FAQ - Funkcje

Wyswietla mozliwe rozwigzania potencjalnych problemow.

i obstuga
Zrédlo
Pokazuje obecne Zrodto sygnatu.
Tryb obrazu
Przedstawia tryb wybrany w menu OBRAZ.
Rozdzielczos$¢
Aktualny Pokazuje naturalng rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego.
status System koloréw
systemu Pokazuje format systemu wejsciowego: NTSC, PAL, SECAM,

YUYV lub RGB.

Ekwiw. godziny pracy lampy
Wyswietla liczbg godzin, przez ktdre lampa byta uzywana.

Wersja oprogramowania
Pokazuje wersje oprogramowania projektora.

Obstuga
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Jak dbac o projektor

Projektor nie wymaga przeprowadzania wielu czynno$ci konserwacyjnych.

Jedyna czynnoscia, ktora nalezy wykonywac regularnie, jest czyszczenie obiektywu
i obudowy.

Nigdy nie usuwaj zadnych cze$ci projektora, za wyjatkiem lampy.

Skontaktuj si¢ ze sprzedawca, jesli nalezy wymienic¢ inne czgsci.

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czys$ci¢ zawsze, gdy pojawia si¢ na nim drobiny kurzu i zabrudzenia.

* Do usuwania zanieczyszczen uzyj sprezonego powietrza.

+ Jesli pojawi si¢ brud lub smar, uzyj papieru do obiektywow lub delikatnie przetrzyj
obiektyw mickkim materialem, zwilzonym $rodkiem do czyszczenia obiektywow.

* Nigdy nie uzywaj szorstkich materiatow, alkalicznych/kwasowych srodkow
czyszczacych, proszkéw do szorowania ani roztworow lotnych, takich jak alkohol,
benzen, rozciefnczalnik lub $rodek owadobdjczy. Uzycie takich srodkow
lub dlugotrwaty kontakt z materiatami gumowymi lub winylowymi moze spowodowac
uszkodzenie obudowy projektora.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed oczyszczeniem obudowy wylacz projektor z uzyciem procedury wylaczania opisanej
w sekeji ,,Wylaczanie projektora” na stronie 52 i odlacz przewdd zasilajacy.

* Aby usung¢ zabrudzenia i kurz, przetrzyj obudowe migkka szmatka nie zostawiajaca
widkien.

* W celu usunigcia opornych zabrudzen lub plam, zwilz migkki materiat woda
i detergentem o neutralnym ph. Nastepnie przetrzyj obudowe.

Nie uzywaj wosku, alkoholu, benzenu, rozpuszczalnika lub innych detergentéw chemicznych.
Moga one uszkodzi¢ obudowe.

Przechowywanie projektora

W razie koniecznosci przechowywania projektora przez dluzszy czas, nalezy postgpowac

zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

» Zapewnij, by temperatura i wilgotno§¢ w miejscu przechowywania miescity
si¢ w zakresie zalecanym dla projektora. Odwotaj si¢ do sekcji ,,Dane techniczne” na
stronie 70 lub zapytaj sprzedawcy o zakres.

* Schowaj nozki regulacji.

*  Wyjmij baterie z pilota.

+ Zapakuj projektor w oryginalne opakowanie lub jego odpowiednik.

Transport projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym lub podobnym opakowaniu.
Jesli projektor jest niesiony, nalezy przenosi¢ go w oryginalnym pudetku lub dotaczonej
migkkiej torbie do przenoszenia.
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Informacje o lampie

Informacje dotyczace czasu uzytkowania lampy

Gdy projektor dziala, czas (w godzinach) uzytkowania lampy jest automatycznie obliczany
przez wbudowany zegar.

(3 W sekciji ,,Ustawienie Tryb lampy na Ekonomiczny” ponizej zostaty zawarte szczegétowe
informacje dotyczace trybu Ekonomiczny.

Aby uzyskac informacje o czasie uzytkowania lampy:

1. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/WYJ SCIE), a nastepnie naciskaj /P,
aby wybra¢ menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana.

2. Nacis$nij ¥, aby wybra¢ Ustawienia lampy, a nastgpnie naci$nij MODE/ENTER
(TRYB/WPROWADZ). Wyswietli si¢ ekran Ustawienia lampy.

3. W menu pojawi si¢ informacja Ekwiw. godziny pracy lampy .

4. Aby wyjs¢ z menu ekranowego, naciénij przycisk MENU/EXIT (MENU/
WYJSCIE).

Informacje dotyczace czasu pracy lampy dostepne sg takze w menu INFORMACJE.

Przedluzanie trwalosci lampy

Lampa projektora to materiat eksploatacyjny, ktora zwykle moze pracowac do 3 000-4 000
godzin, jesli jest uzytkowana poprawnie. Aby przedtuzy¢ okres uzytkowania lampy, mozna
przeprowadzi¢ nast¢pujace regulacje za pomoca menu ekranowego.

¢ Ustawienie Tryb lampy na Ekonomiczny

Uzywanie trybu Ekonomiczny zmniejsza szum systemu i zuzycie energii o 20 %.

Po wlaczeniu trybu Ekonomiczny jasnos¢ projekcji zostaje zredukowana i wyswietlane
obrazy s3 ciemniejsze.

Ustawienie projektora w trybie Ekonomiczny takze wydtuza czas zycia lampy.

Aby ustawi¢ tryb Ekonomiczny, przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana > Ustawienia lampy > Tryb lampy i naci$nij <«/p.

¢ Ustawienie Automatyczne wylgczanie

Ta funkcja umozliwia automatyczne wyltaczenie si¢ projektora, jesli po okreslonym czasie
nie zostanie wykryte zrodlo sygnatu, co pozwala na oszczg¢dzanie lampy.

Aby ustawi¢ Automatyczne wylaczanie, przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:
Podstawowa > Ustawienia operacyjne > Automatyczne wylaczanie, a nast¢pnie nacisnij
przycisk /. Dostgpny zakres czasu to 5 do 30 minut w 5-minutowych odstgpach.

Jesli zapisane okresy nie sag odpowiednie dla prezentacji, wybierz Wylk.. Projektor wtedy
nie bedzie wyltaczal si¢ automatycznie po okreslonym czasie.
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Czas wymiany lampy

Kiedy Kontrolka lampy zapali si¢ na czerwono lub na ekranie pojawi si¢ ostrzezenie
przypominajace, ze nalezy wymieni¢ lampg, zamontuj nowa lampe lub skontaktuj si¢
ze sprzedawcg. Stara lampa moze powodowac nieprawidtowe dziatanie projektora,

a w niektorych przypadkach moze nawet wybuchnac.

Aby zakupi¢ lampe odwiedz strong http://lamp.benq.com.

& W przypadku nadmiernej temperatury lampy swieca kontrolki Kontrolka lampy i Lampka
ostrzegajaca o temperaturze TEMP. Wylacz zasilanie i odczekaj 45 minut na ostygniecie
projektora. Jesli po wiaczeniu zasilania kontrolki LAMP i TEMP nadal sie swieca, skontaktuj
si¢ ze sprzedawca. Szczegoly opisano w sekcji ,,Kontrolki” na stronie 68.

Ponizsze komunikaty ostrzegawcze przypominajg o koniecznosci wymiany lampy.

Status Komunikat

Zainstaluj nowg lampe w celu zapewnienia
optymalnego dziatania urzadzenia. Jesli projektor
zwykle dziata w trybie Ekonomiczny (Patrz
,,Informacje dotyczace czasu uzytkowania lampy”
na stronie 63), mozna dalej uzywaé projektora BEDES Iy Pr e g

do momentu pojawienia si¢ kolejnego ostrzezenia Zamow nowa lampe — lamp.beng.com
o godzinach uzywania lampy.

Nacisnij ENTER (WPROWADZ), aby wylaczy¢
komunikat.
Zaleca si¢ wymiang lampy, gdy osiagnie ona t¢

liczbe godzin pracy. Lampa jest materiatlem
eksploatacyjnym. Jasnos$¢ lampy spada z czasem

Uwaga

Zamoéw nowa lampe

Uwaga

uzytkowania. Jest to normalne zjawisko. Zaméw nowa lampe
Mozna wymienia¢ lampg od razu po zauwazeniu, Czas pracy lampy > XXXX godz

7e poziom JaSnOéCl znacznie Spad1~ Zamow nowa lampe — lamp.beng.com
Naci$nij ENTER (WPROWADZ), aby wytaczy¢ ok )
komunikat.

Lampa MUSI zosta¢ wymieniona, by projektor
mogt normalnie dziatac.

Naciénij ENTER (WPROWADZ), aby wylaczy¢
komunikat. Wymier\ lampe (patrz podrecznik)
Nastegpnie wyzeruj czas pracy lampy
Zaméw nowa lampe — lamp.beng.com

OSTRZEZENIE

Przekroczony czas pracy lampy

(3 Symbole ,XXXX” oznaczaja numery, ktére moga sig¢ rézni¢ w zaleznosci od modelu.
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Wymiana lampy

&.

Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem, przed wymiang lampy zawsze wylaczaj
projektor i odtagczaj przewod zasilajacy.

Aby zmniejszy¢ ryzyko powaznych oparzen, pozwol projektorowi ostygnac przez
przynajmniej 45 minut przed wymiang lampy.

Aby zmniejszy¢ ryzyko poranienia palcow i uszkodzenia wewnetrznych czesci, zachowaj
szczegOlng ostroznos¢ w przypadku koniecznosci usuwania pottuczonego, ostrego szkta
lampy.

Aby zmniejszy¢ ryzyko obrazen palcéw i/lub pogorszenia jakosci obrazu poprzez
dotknigcie soczewki, nie dotykaj pustej oprawy lampy po jej wyjeciu.

Ta lampa zawiera rte¢. Zapoznaj si¢ z lokalnymi przepisami dotyczacymi szkodliwych
odpadow w celu prawidtowej utylizacji lampy.

Aby zapewni¢ optymalng wydajnos¢ projektora, zaleca si¢ zakup odpowiedniej zapasowej
lampy do projektora.

W przypadku wymiany lampy w projektorze zawieszonym pod sufitem spodem do gory,
upewnij sie, ze pod gniazdem lampy nie przebywaja zadne osoby, aby uniknagé mozliwych
obrazen lub uszkodzen oczu spowodowanych potluczonym szkiem lampy.

Wylacz projektor i odtgcz go od gniazda sieciowego. Jesli lampa jest goraca,
w celu uniknigcia poparzen odczekaj okoto 45 minut, az do jej ostygniecia.

Odkrecaj srubg mocujaca pokrywe lampy
po jednej ze stron projektora, az pokrywa
lampy poluzuje sig.

w2

Zdejmij pokrywe lampy z projektora.

Zdejmij i wyrzu¢ folig¢ ochronng lampy.
Nie wiaczaj zasilania przy zdjetej ostonie
lampy.

Nie wkladaj palcéw pomiedzy lampe
i projektor. Ostre krawedzie wewnatrz
projektora moga spowodowac obrazenia.

Odlacz ztacze lampy od projektora
W sposob przedstawiony na ilustracji.
Odkrec¢ $rube mocujgcg lampe.
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7. Podnie$ uchwyt tak, aby nie powracat
do pozycji poziomej. Za pomocg uchwytu
powoli wyciagnij lampg z projektora.
& * Zbyt szybkie wyciagniecie moze spowodowac
pekniecie lampy i rozsypanie sie szkta
we wnetrzu projektora.

* Nie umieszczaj lampy w miejscach narazonych
na zachlapanie woda, w zasiggu dostgpnym
dla dzieci lub w poblizu palnych materiatow.

* Nie wktadaj ragk do wnetrza projektora po wyjeciu
z niego lampy. Jesli dotkniesz optycznych
elementéw we wnetrzu, moze to spowodowac
nieréwnos¢ koloréw i znieksztatcenie
wyswietlanych obrazéw.

8. Postepujac zgodnie z ilustracjg, opusé nowa
lampe na gniazdo projektora, a nastgpnie
podiacz ztacze lampy.

9. Dokrg¢ srube, ktora przykrecana jest lampa.

& ¢ Luzna sruba moze powodowac stabe potaczenie
i w rezultacie wadliwe dziatanie urzadzenia.

¢ Nie dokrecaj sruby zbyt mocno.

10. Upewnij sig, ze uchwyt jest catkowicie ptasko
zlozony i zablokowany.

11.  Umies¢ folig¢ ochronng dotaczong do nowe;j
lampy na komorze lampy.

12.  Ponownie zal6z pokrywe lampy z projektora.
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13.  Dokrec $rubg, ktora przykrgcana jest pokrywa
lampy.
& ¢ Luzna sruba moze powodowac stabe potgczenie
i w rezultacie wadliwe dziatanie urzadzenia.

¢ Nie dokrecaj sruby zbyt mocno.

14. Podtacz zasilanie i ponownie uruchom projektor.
& Nie wilaczaj zasilania przy zdjetej ostonie lampy.

Zerowanie licznika lampy

15.  Po logo startowym, otworz menu ekranowe (OSD). Przejdz do menu KONFIG.
SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia lampy. Nacisnij przycisk MODE/
ENTER (TRYB/WPROWADZ). Pojawi si¢ ekran Ustawienia lampy. Wybierz
Resetuj licznik lampy . Pojawi si¢ komunikat ostrzegawczy z pytaniem czy licznik
lampy ma by¢ wyzerowany. Wybierz Resetuj i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ). Czas pracy lampy zostanie ustawiony na zero.

Jesli lampa nie jest nowa lub wymieniona, nie zeruj licznika, poniewaz moze to spowodowac
jej uszkodzenie.
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Kontrolki

Kontrolka Stan i opis
POWER TEMP LAMP
Stany zasilania
Pomaranczowy Wyt Wyt Tryb gotowosci.
I\ﬁilggj);gy Wyt Wyt Uruchamianie.
Zielony Wyt. Wyt Normalna praca.
*  Projektor wymaga 90 s na ostygniecie,
poniewaz zostat nieprawidlowo wytaczony
z pominigciem normalnego procesu
Pomaranczowy ch%qdzema. .
Migajacy Wyt Wyt *  Projektor wymaga 90 sekund na ostygnigcie
po wylaczeniu.
* Projektor automatycznie si¢ wytaczyt.
Przy probie wlaczenia ponownie si¢ wylaczy.
Skontaktuj si¢ ze sprzedawca.
Stany lampy
Pomarariczowy Projekto.r automatycznie si¢ Wylgczy}. Przy probie
Migajacy Wyt Czerwony wia(czema.pr_OJ ektor ponownie si¢ wylacza.
Skontaktuj si¢ ze sprzedawca.
1. Projektor potrzebuje 90 sekund
Wyt Wyt Czerwony na ostygnigcie. Lub
2. Skontaktuj si¢ ze sprzedawca.
Stany temperatury
Wyt Czerwony Wyt
Wyt Czerwony Czerwony
Wyt Czerwony Zielony
Wyt Czerwony | Pomaranczowy
Czerwony Czerwony Czerwony
Czerwony Czerwony Zielony
Czerwony Czerwony | Pomaranczowy | Projektor wylaczyt si¢ automatycznie.
Zielony Czerwony Czerwony |Przy probie wlaczenia ponownie si¢ wylaczy.
Zielony Czerwony Zielony Skontaktuj si¢ ze sprzedawca.
Zielony Czerwony | Pomaranczowy
Pomaranczowy | Czerwony Czerwony
Pomaranczowy | Czerwony Zielony
Pomaranczowy | Czerwony | Pomaranczowy
Wyt. Zielony Czerwony
Wyt Zielony Zielony
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Rozwigzywanie problemow

@ Projektor si¢ nie wlacza.

Przyczyna

Rozwigzanie

Przewdd zasilajgcy nie dostarcza
pradu.

Podtacz jeden koniec przewodu zasilania

do wejscia zasilania AC projektora i podigcz
drugi koniec przewodu zasilania do gniazdka
zasilania. Jesli gniazdko ma wigcznik, upewnij
sie, ze jest wigczony.

Préba ponownego wtaczenia
projektora w czasie procesu
ochfadzania.

Czekaj, az proces ochtadzania dobiegnie
konca.

@ Brak obrazu.

Przyczyna

Rozwigzanie

?rodio wideo nie jest wigczone
lub podtgczone poprawnie.

Wigcz zrodto sygnatu wideo i upewnij sie,
czy przewody zostaty podigczone prawidtowo.

Projektor nie jest prawidtowo
podtgczony do urzgdzenia
zrodtowego.

Sprawdz potaczenia.

Sygnat wejsciowy zostat
nieprawidtowo wybrany.

Wybierz prawidtowy sygnat wejsciowy
przyciskiem SOURCE (ZRODLO)
na projektorze lub pilocie.

Ostona obiektywu jest nadal
zamknieta.

Otworz ostone obiektywu.

(@ Rozmyty obraz.

Przyczyna

Rozwiagzanie

Nie ustawiono ostrosci obiektywu.

Wyreguluj ostros¢ za pomocg pokretta
ostrosci.

Projektor jest ustawiony
nieprawidtowo wzgledem ekranu.

Zmien kat ustawienia projektora wzgledem
ekranu i wysokosc¢ ustawienia projektora
(w razie koniecznosci).

Ostona obiektywu jest nadal
zamknieta.

Otworz ostone obiektywu.

@ Pilot nie dziala.

Przyczyna

Rozwigzanie

Baterie sie wyczerpaty.

Wymien baterie na nowe.

Miedzy pilotem i projektorem znajduje
sie jakas przeszkoda.

Usun przeszkode.

Projektor znajduje sie za daleko.

Stan w odlegtosci do 8 metréw (26 stop)
od projektora.

(@ Haslo jest nieprawidlowe.

Przyczyna

Rozwigzanie

Zapomniate$ hasta.

Szczegoty opisano w sekcji ,Procedura
przypominania hasta” na stronie 26.
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Dane techniczne

Specyfikacje projektora

(T Wszystkie specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Parametry optyczne

Rozdzielczosé
1024 x 768 XGA
System wys$wietlacza
1-CHIP DMD
Jasnos$¢ obiektywu
F=245
Lampa
Lampa 300 W

Parametry elektryczne

Zasilanie
Prad zmienny 100-240 V, 4,88 A, 50-60 Hz
(automatycznie)

Zuzycie energii
488 W (Maks.); < 1 W (gotowos$¢)

Parametry mechaniczne
Cigzar
3.3 kg (7,3 funta)

Wyjscia
Wyjscie RGB
15-stykowe ztacze D-Sub (zenskie) x 1
Glo$nik
(Stereo) 10 W x 2
Wyjscie sygnatu audio
Ztacze PC audio x 1

70 Dane techniczne

Sterowanie

Port szeregowy RS-232
9 stykow x 1

Sterowanie LAN
RJ45x 1

Odbiornik podczerwieni x 2
Wyzwalacz 12V x 1 (Max. 1A)

Wejscia
Wejscie komputerowe
Wejscie RGB
15-stykowe ztacze D-Sub (zenskie) x 2
Wejscie sygnatu wideo
S-VIDEO
4-stykowe ztacze Mini DIN x 1
VIDEO
Ztacze RCA X 1
Wejscie sygnatu SD/HDTV
Analogowe komponentowe ztacze
RCA x 3 (przez wejscie RGB)

Cyfrowe - HDMI V1.3 x 1
Wejscie sygnatu audio
Wejscie audio
Ztacze PC audio x 1
Gniazdo audio RCA (L/P) x 2
Mikrofon x 1

Porty USB (Type-A X 1; Mini-B x 1)

Wymagania srodowiskowe

Temperatura pracy

0 °C—40 °C na poziomie morza
Wzgledna wilgotnos¢ pracy

10 % - 90 % (bez kondensacji)
Wysoko$¢ pracy

0-1 499 m przy 0 °C-35 °C

1 500-3 000 m przy 0 °C-30 °C

(przy wlaczonej funkcji Tryb duzej

wysokos$ci)



Wymiary

290 mm (W) x 128 mm (H) X 252 mm (D)

—

SA0
CJ+CJDD
BenQ ago

Montaz pod sufitem

Sruba do montazu
pod sufitem:

M4 x 8 (Maks. L = 8 mm)

62 71

242.04

149.50
84.00

Jednostka: mm
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132.31
251.8

Dane techniczne

71



Tabela czestotliwosci

Obslugiwane czasy dla wejscia komputerowego

72

L Czestotliwosé | Czestotliwose | C2estotiiv.
Rozdzielczos¢ Tryb . ; pikseli
pionowa (Hz) | pozioma (kHz) (MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 VGA_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
1024 x 576 BenQ 60,0 35,820 46,966
1024 x 600 BenQ 64,995 41,467 51,419
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
1280 x 800 WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
SXGA_60* 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60* 60,000 60,000 108,000
1280 x 960 1280 x 960_85 85,005 85,938 148,500
1440 x 900 WXGA+_60* 59,887 55,935 106,500
1440 x 1 050 SXGA+_60* 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000
640 x 480 przy 67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 przy 75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 przy 75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 przy 75Hz MAC21 75,060 68,680 100,000
640 x 480 VGA_120* 119,518 61,910 52,500
800 x 600 SVGA_120* 119,854 77,425 83,000
800 x 600 VES'?Z%'YITOD 119,972 76,302 73,25
1024 x 768 XGA_120* 119,989 97,551 115,5

Dane techniczne

(3 *Obstugiwane czestotliwosci dla funkcji 3D.




Obslugiwane taktowanie wejscia HDMI (HDC)

L Czestotliwosé | Czestotliwose | C2estotliw.
Rozdzielczos¢ Tryb . ; pikseli
pionowa (Hz) | pozioma (kHz) (MHz)
VGA_60 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,309 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 VGA_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60" 60,317 37,879 20,000
SVGA_72 72,188 78,077 50,000
800 x 600 SVGA_75 75,000 76,875 749,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
XGA_60 60,004 78,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
7152 x 864 T152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
7280 x 768_60° 60 47,396 68,25
1280 x 768_60° 59,370 47,776 79,5
1280 x 768 7280 x 768_75 74,393 60,289 102,25
1280 x 768_85 84,837 68,633 117,50
WXGA_60" 59,370 79,702 83,500
1280 x 800 WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 54,380 71,554 122,500
SXGA_60" 60,020 63,981 108,000
1280 x 1 024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
77280 x 960_60" 60,000 60,000 108
1280 x 960 7280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
T360x768 | 1360 x 768 60 60,015 47,712 85,500
WXGA+_607 60 55,469 88,75
WXGA+_607 59,887 55,935 106,500
1440 x900 WXGA+_75 74,984 70,635 136,75
WXGA+ 85 84,842 80,430 157,000
7400 x 1 050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750
7600 x 1 200 UXGA 60,000 75,000 162,000
640 x 480 przy 67Hz]  MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 przy 75Hz]  MAC16 74,546 79,722 57,280
1024 x 768 przy MAC19 75,020 60,241 80,000
75Hz
1152 x 870 przy MAC21 75,06 68,68 100,00
75Hz
1024 x 576 przy Taktowanie
SOtz o ook 60,00 35,820 46,996
1024 x 600 przy Taktowanie
o5tix o hockn 64,995 41,467 51,419
640 x 480 VGA_120 119,518 61,970 52,500
800 x 600 SVGA_120 119,854 77,425 83,000
800 x 600 VESA1 %V'TOD 119,972 76,302 73,25
7024 x 768 XGA_120 119,989 1155 137,750

(3 *Obstugiwane czestotliwosci dla funkcji 3D.
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_— . .. | Czestotliwos¢ | Czestotliwosé Cze_s totliw.

Timing Rozdzielczos¢ pionowa (Hz) | pozioma (kHz) F('II\:I(::I)I Uwaga
480i* 720 x 480 59,94 15,73 13,5 Tylko HDMI
480p 720 x 480 59,94 31,47 13,5 HDMI/DVI
576i 720 x 576 50 15,63 27 Tylko HDMI
576p 720 x 576 50 31,25 27 HDMI/DVI

720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25 HDMI/DVI

720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 HDMI/DVI
1 080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25 HDMI/DVI
1 080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25 HDMI/DVI
1080/24P | 1920 x 1080 24 27,00 74,25 HDMI/DVI
1080/25P | 1920 x 1080 25 28,125 74,25 HDMI/DVI
1080/30P | 1920 x 1080 30 33,75 74,25 HDMI/DVI
1080/50P | 1920 x 1080 50 56,25 148,5 HDMI/DVI
1080/60P | 1920 x 1080 60 67,5 148,5 HDMI/DVI

(3 Wyswietlanie sygnatu 1 080i (1 125i) przy 60Hz lub 1 080i (1 125i) przy 50Hz moze
spowodowa¢ nieznaczne wibracje obrazu.

*Obstugiwane czestotliwosci dla funkcji 3D.

Obshlugiwane czestotliwosci dla wejscia komponentowego

YPoPr
. . » Czestotliwos¢ Czestotliwosé Czestotliwosé
finiiy il pignowa (Hz) pofioma (kHz) piEseIi (MHz)
480i 720 x 480 59,94 15,73 13,5
480p 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x720 60 45,00 74,25
1 080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1 080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1 080/24P 1920 x 1 080 24 27,00 74,25
1 080/25P 1920 x 1 080 25 28,13 74,25
1 080/30P 1920 x 1 080 30 33,75 74,25
1 080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1 080/60P 1920 x 1 080 60 67,5 148,5

(T Wyswietlanie sygnatu 1 080i (1 125i) przy 60Hz lub 1 080i (1 125i) przy 50Hz moze
spowodowac nieznaczne wibracje obrazu.

Obslugiwane czestotliwosci dla wejs¢ Video i S-Video

Tryb wideo Czestotliwosé Czestotliwosé &z::;ﬂtszm
v pozioma (kHz) pionowa (Hz) P (Msz )
NTSC* 15,73 60 3,58
PAL 15,63 50 4,43

SECAM 15,63 50 4,25 lub 4,41

PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43* 15,73 60 4,43

(T *Obstugiwane czestotliwosci dla funkcji 3D.
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Gwarancja i informacje dotyczace prawa
autorskiego

Ograniczona gwarancja

Gwarancja BenQ na ten produkt obejmuje wszelkie defekty materiatowe i konstrukcyjne
zaistniate w normalnych warunkach uzytkowania i sktadowania.

Podstawa zgtaszania wszelkich roszczen gwarancyjnych jest po§wiadczenie daty sprzedazy.
Jesli w okresie gwarancyjnym wykryta zostanie usterka tego produktu, jedynym
zobowigzaniem i dziataniem naprawczym ze strony BenQ jest wymiana uszkodzonych
czgsci (wliczajac robocizng). Aby uzyska¢ swiadczenia gwarancyjne, o usterkach produktu
natychmiast powiadom swojego sprzedawceg.

Wazne: Powyzsza gwarancja traci waznosc, jesli klient uzywa urzadzenia niezgodnie

z pisemnymi instrukcjami BenQ, w szczegdlnosci w warunkach wilgotnosci poza zakresem
10 % do 90 %, temperaturach poza zakresem 0 °C do 35 °C, na wysokosciach powyzej

4 920 m lub w zapylonym otoczeniu. Gwarancja daje uzytkownikowi okreslone prawa.

W zaleznosci od kraju uzytkownik moze takze posiada¢ inne prawa.

Wigcej informacji uzyska¢ mozna na stronie www.BenQ.com.

Prawa autorskie

Prawa autorskie 2010 BenQ Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone. Zadna czg§¢
niniejszej publikacji nie moze by¢ reprodukowana, przekazywana, przepisywana,
zapisywana w systemie pamigci lub thumaczona na jakikolwiek jezyk lub jezyk
programowania, zadnymi $rodkami, elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi,
optycznymi, chemicznymi, manualnymi lub innymi bez uprzedniej pisemnej zgody BenQ
Corporation.

Zastrzezenia
BenQ Corporation nie podejmuje zobowigzan prawnych i nie udziela gwarancji,
wyrazonych lub domniemanych, odno$nie zawartosci niniejszego dokumentu,
a w szczegolnosci uniewaznia wszelkie gwarancje, tytuly sprzedazy, czy fakt spetniana
wymagan dla okreslonych zastosowan. Ponadto firma BenQ Corporation zastrzega sobie
prawo do przeprowadzania aktualizacji niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu
do czasu zmian zawartos$ci niniejszej publikacji, bez wymogu informowania kogokolwiek
przez BenQ Corporation o takich aktualizacjach lub zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sg znakami towarowi firmy Texas Instruments.
Pozostate prawa autorskie naleza do odpowiednich firm i organizacji.

Patenty
Ten projektor firmy BenQ jest objety nastgpujacymi patentami:

Patenty amerykanskie: 6,837,608; 7,275,834; 7,181,318. Patenty tajwanskie: 202690;
205470; 1228635; 1259932.

Patenty chifiskie: ( FFE%L &% F ) ZL01143168.7; ZL03119907.0; ZL200510051609.2
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Oswiadczenie FCC (dla uzytkownikow ze Stanow
Zjednoczonych)

KLASA B: To urzadzenie generuje, uzytkuje i promieniuje energi¢ fal radiowych i jesli nie
jest zainstalowane i uzytkowane zgodnie z instrukcja, moze powodowac zaktocenia
uniemozliwiajace komunikacj¢ radiowa. Nie ma jednak gwarancji, ze zakldcenia pojawia
si¢ w obrebie okreslonej instalacji. Jesli urzadzenie uniemozliwia normalny odbior radia
lub telewizji, co mozna stwierdzi¢ przez wylaczenie i wlaczenie urzadzenia, zaleca si¢
przedsigwzigcie jednego lub kilku z ponizszych $rodkoéw mogacych wyeliminowac
zaktécenia:

— Przestaw lub przesun anteng odbiorcza.

— Zwigksz odleglos¢ pomigdzy urzadzeniem a odbiornikiem.

— Podtacz urzadzenie do gniazda obwodu innego od tego, do ktorego podtaczony
jest odbiornik.

— Skonsultyj si¢ ze sprzedawcg lub doswiadczonym technikiem RTV.

Oswiadczenie EWG (dla uzytkownikow z Europy)

To urzadzenie jest zgodne z wymaganiami ustalonymi Dyrektywa Rady o zblizeniu
przepisow prawnych panstw cztonkowskich dotyczacych kompatybilnosci
elektromagnetycznej (2004/108/EC), dyrektywa niskiego napigcia(73/23/EEC), dyrektywa
ograniczenia stosowania niektorych niebezpiecznych substancji w wyposazeniu
elektrycznym i elektronicznym (2002/95/EC), turecka dyrektywa EEE, rozpoczadzeniem
komisji (WE) nr 1275/2008 w sprawie wykonania dyrektywy 2005/32/WE Parlamentu
Europejskiego i Rady w odniesieniu do wymogow dotyczacych ekoprojektu dla zuzycia
energii przez elektryczne i elektroniczne urzadzenia gospodarstwa domowego i urzadzenia
biurowe w trybie czuwania i wylaczenia oraz dyrektywa 2009/125/EC, ustanawiajaca
ogolne zasady ustalania wymogoéw dotyczacych ekoprojektu dla produktow zwiazanych

z energia.

Dyrektywa WEEE

Utylizacja odpadow z urzadzen elektrycznych i elektronicznych przez uzytkownikow
prywatnych w Unii Europejskiej.

Ten symbol na urzadzeniu lub opakowaniu oznacza, ze nie moze by¢ ono

utylizowane razem z odpadami domowymi. Zuzyty sprzet nalezy

przekaza¢ do odpowiedniego punktu zwrotu sprzgtu elektrycznego

i elektronicznego w celu wtornego przetworzenia. Szczegdtowe informacje

dotyczace wtornego przetwarzania tych urzadzen mozna uzyskac,

kontaktujac si¢ z lokalng administracja, sprzedawca lub lokalnym

przedsigbiorstwem oczyszczania. Przetwarzanie wtorne materialow I
pomaga w zachowaniu surowcow naturalnych i utylizacji w sposob

przyjazny dla ludzkiego zdrowia i srodowiska.
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Wymagania dostepnosci dla Rehabilitation Act z 1973 r.,
Sekcja 508
Zaangazowanie firmy BenQ w udost¢pnianie produktow pozwala nam wspiera¢ rzad

w udostepnianiu szerokiego zakresu technologii. Monitory LCD oraz projektory firmy
BenQ spelniaja wymagania sekcji 508, obejmujac nastgpujace cechy:

*  Monitory firmy BenQ posiadajg kolorowe kontrolki zasilania ,,Power”. Kiedy kontrolka
$wieci na zielono, monitor pracuje normalnie. Kiedy kontrolka $wieci na z6tto
lub bursztynowo, monitor znajduje si¢ w stanie uspienia i zuzywa mniej niz 2 Waty
energii elektrycznej.

*  Monitory firmy BenQ posiadaja szeroka game¢ gotowych ustawien zapobiegajacych
migotaniu, aby obraz wyswietlany na monitorze byl bez trudu widoczny. Domyslne
ustawienie czasowe zostaje automatycznie wiaczone po wiaczeniu monitora, redukujac
potrzebe interwencji uzytkownika.

*  Monitory oraz projektory firmy BenQ posiadaja mozliwo$¢ ustawiania jasno$ci oraz
kontrastu, dzigki czemu tekst oraz obrazy moga by¢ wyswietlane w rézny sposob,
aby spelni¢ wymagania osob niedowidzacych. Inne, podobne ustawienia sa roOwniez
dostepne poprzez menu ekranowe (OSD) produktow.

*  Monitory oraz projektory firmy BenQ posiadaja mozliwo$¢ ustawienia kolorow przez
uzytkownika, np. wybdr temperatury kolorow (Monitor: 5 800K, 6 500K oraz 9 300K,
Projektor: 5 500K, 6 500K, 7 500K oraz 9 300K), wraz z szerokim zakresem ustawien
poziomow kontrastu.

*  Multimedialne monitory oraz projektory firmy BenQ zazwyczaj sa wyposazone w jeden
lub dwa gloséniki, co pozwala uzytkownikowi (rowniez niedostyszacemu) na interakcj¢
z podlaczonym systemem operacyjnym komputera. Przyciski sterowania glosnikiem
znajdujg si¢ zazwyczaj na panelu przednim.

*  Oprogramowanie monitorow oraz projektoréow firmy BenQ zawiera niepowtarzalne
informacje o produkcie, ktora pomagaja systemowi operacyjnemu komputera
zidentyfikowa¢ produkty firmy BenQ oraz aktywowa¢ funkcj¢ Plug-and-Play,
kiedy zostaja podtaczone.

*  Wszystkie monitory oraz projektory firmy BenQ spetniajg wymagania standardu PC99.
Na przyktad, ztacza oznaczone s kolorami, aby pomoéc uzytkownikowi w tatwym
i prawidlowym podtaczaniu produktéw do komputera.

» Niektore modele monitorow oraz projektoréw firmy BenQ posiadajg dodatkowe
ztacza USB oraz DVI, aby mozliwe bylo podiaczanie do wigkszej ilosci urzadzen,
takich jak specjalne stuchawki dla osob niedostyszacych.

+  Wszystkie monitory oraz projektory firmy BenQ dostarczane sa wraz z instrukcja
obstugi na ptycie CD, ktora moze zosta¢ odtworzona przed ogdlnie dostepne
oprogramowanie komercyjne, takie jak Adobe Reader przez podtaczony komputer.
Dokumentacja ta dostgpna jest rOwniez na stronie internetowej firmy BenQ
(www.BenQ.com). Inne typy dokumentacji moga zosta¢ udostgpnione na zadanie.

» Centrum obstugi klienta BenQ zapewnia odpowiedzi oraz pomoc wszystkim klientom
przez telefon, faks, email oraz stron¢ internetowsg.
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